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CONVENIO DE COLABORACION ENTRE LA FUNDACION DE LA COMUNITAT
VALENCIANA PARA LA PROMOCION ESTRATEGICA, EL DESARROLLO Y LA
INNOVACION URBANA Y ENCOM GAMES, S.R.L., PARA EL DESARROLLO DEL
PROGRAMA “VALENCIA GAME CITY™.

En la ciudad de Valencia, en la fecha de la firma electronica.

REUNIDOS

Por una parte, la Fundacién de la Comunitat Valénciana para la Promocién
Estratégica, el Desarrollo y la Innovacién Urbana, num. NIF G-98406002 y
domicilio social en la calle Juan Verdeguer, 16; 46024 Valéncia (de ahora en
adelante, Valéncia Innovation Capital), en nombre y representacion de la cual
actua el Sr. David Rosa Mafiez en su calidad de Director Gerente de la Fundacion,
de acuerdo con lo que dispone el articulo 28 de los estatutos de la entidad y en
ejercicio de las competencias delegadas por el patronato de la entidad, segun
acuerdo ratificado en fecha 6 de febrero del 2025 y en su posterior elevacion a
escritura publica el 18 de febrero de 2025, en la notaria de D. Juan Corbi Coloma,
con numero de protocolo 349/2025, en adelante La Fundacién o Valencia
Innovation Capital.

Y, de otra parte,

ENCOM GAMES, S.R.L., num. NIF B-98505688 y domicilio social en la calle José
Pérez Fuster Metge, 6 - bajo; 46007 Valéncia, en nombre y representacioén de la
cual actua el Sr. Carlos Paz Brassey con DNI 48.3- en calidad de
Administrador solidario, en adelante ENCOM.

Las dos partes se reconocen mutuamente la capacidad y las competencias
necesarias para suscribir este convenio, el cual cuenta con el visto bueno de la
Junta de Gobierno Local del Ayuntamiento de Valencia, de dia 4 de abril de 2025
y a este efecto

EXPONEN

Primero. - Que Valéncia Innovation Capital forma parte del sector publico local,
en calidad de entidad dependiente del Ayuntamiento de Valéncia, de
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conformidad con lo indicado en la disposicién adicional duodécima de la Ley
7/1985, de 2 de abril, Requladora de las Bases de Régimen Local.

Segundo. - Valéncia Innovation Capital, sequn el vigente articulo 3 de sus
Estatutos, es una Fundacidn sin animo de lucro que se rige por dichos Estatutos
y normas que en interpretaciéon y desarrollo de los mismos establezca el
Patronato, y en todo caso, por las disposiciones legales vigentes en materia de
Fundaciones, en concreto por la Ley 8/1998, de 9 de diciembre, de Fundaciones
de la Comunidad Valenciana, estando adscrita al Ayuntamiento de Valéncia, de
conformidad con lo indicado en la disposicion adicional duodécima de la Ley
7/1985, de 2 de abril, Requladora de las Bases de Régimen Local.

Segun el articulo 2 de los citados estatutos, Valéncia Innovation Capital tiene
personalidad juridica propia y plena capacidad juridica y de obrar y puede, por
tanto, adquirir, poseer, administrar y disponer bienes y derechos de todas
clases, contraer obligaciones y ejercitar derechos, acciones y excepciones.

Tercero. - Que Valéncia Innovation Capital tiene por objeto:

a) Promover iniciativas y actividades orientadas al desarrollo de la [+D+i asi
como la transferencia tecnolégica y de conocimiento a nivel local, nacional e
internacional, impulsando la innovacién y la digitalizacién como estrategia para
el desarrollo productivo y de calidad en la ciudad.

b) Impulsar el desarrollo econdmico basado en la innovacion y la
digitalizacion de la ciudadania y los sectores econémicos y productivos de la
ciudad.

c) Promover estrategias innovadoras para fortalecer la participacion
ciudadana en los procesos de transformacién sostenible de Valencia.

d) Ejecutar y programar programas en materia de innovacién y digitalizacion
de los diferentes agentes econdémicos y sociales de la ciudad.

e) Posicionar la ciudad de Valéncia como polo en tecnologias habilitadoras
y desarrollo de pruebas como VLC Living Lab y convertir Valéncia en un hub
tecnoldgico de referencia del Mediterraneo.

) Fomentar la interconexidn y la colaboracion entre los diferentes actores
que forman el tejido emprendedor de la ciudad y potenciar el desarrollo de sus
capacidades innovadoras.
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a) Cualesquiera otros fines que contribuyan a generar actividades que
promuevan y fomenten el emprendimiento tecnolégico, asi como el fomento de
la actividad econémica.

h) Promover la cultura tecnolégica de un modo inclusivo entre todos los
actores publicos, privados y de la sociedad civil, prestando especial atencién a
la lucha contra la brecha digital.

)] Promover la innovaciéon en el &mbito de los servicios publicos municipales
con objeto de modernizarlos y ofrecer unarespuesta agil y eficaz a la ciudadania
y a los sectores econdmicos.

D Fomentar la innovacion cientifica y tecnolégica apoyandose de modo
especial en las Universidades para la contribuciéon de Valéncia al Desarrollo
Sostenible y lucha contra el cambio climatico.

k) Conceder subvenciones, premios, patrocinios o ayudas econdémicas de
otro tipo a personas fisicas o juridicas, previa autorizacién del Ayuntamiento de
Valéncia y siempre que vayan vinculadas a la consecucion de los fines
fundacionales de la entidad.

Cuarto. - Que ENCOM GAMES tiene por objeto el desarrollo y explotacién de
contenidos y eventos del sector de los videojuegos y de los deportes
electrénicos.

Quinto. - Que ENCOM GAMES realiza actividades de creacién de sinergias para
mejorar la competitividad de los asociados y de participacién en foros
nacionales e internacionales, asi como talleres, jornadas de trabajo y cualquier
tipo de actividad para compartir aprendizajes y mejores practicas empresariales
que contribuyan al logro de los objetivos de las entidades.

Sexto. - Que ENCOM GAMES desarrolla la iniciativa ‘Valéncia Game City’, con la
finalidad de consolidar y potenciar a Valéncia como un hub lider en la industria
del videojuego ylos esports. Su objetivo es facilitar la creacion de un ecosistema
dinamico y colaborativo que impulse la innovacion, el crecimiento econdmico y
el desarrollo social a través de la industria del videojuego y los esports.

Séptimo. - Que los objetivos de Valéncia Game City son, entre otros, los que a
continuacion se detallan:

(] Fortalecer la Industria Local
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© Mejorar la visibilidad y el reconocimiento de la industria Valénciana

de videojuegos y esports a nivel nacional e internacional.
° Fomentar la Innovacién y la Educacion

© Potenciar un ecosistema de formacion especializado en el sector
que permita generar talento de calidad y alta competitividad para
atraer inversion y proyectos internacionales.

o Integrar los videojueqgos y los esports en programas educativos y
de investigacién, promoviendo el aprendizaje interactivo y la
formacion de profesionales especializados.

. Promover el Turismo y la Cultura

© Convertir a Valéncia en un destino atractivo para los entusiastas
de los videojuegos y los esports, a través de eventos y festivales y
colaborando con la escena cultural local.

° Impulsar el Desarrollo Tecnoldgico

© Apoyar la innovaciéon en tecnologias relacionadas con los
videojuegos, como la realidad virtual, la realidad aumentada y la
inteligencia artificial.

o Inclusién y Desarrollo Social

o Utilizar los videojuegos y los esports como herramientas para la
inclusiéon social, promoviendo la diversidad y la integracién en la
industria

Octavo. - Que la Fundaciéon de la Comunidad Valenciana para la Promocién
Estratéqica, el Desarrollo y la Innovacién Urbana esta autorizada a conceder
subvenciones por acuerdo de Junta de Gobierno Local del Ayuntamiento de
Valéncia de fecha 4 de abril de 2025.

En virtud de todo lo expuesto, dado que Valéncia Innovation Capital y ENCOM
GAMES, tienen objetivos coincidentes en materia de innovacion y
reconociéndose mutuamente la capacidad y legitimidad necesarias y de
conformidad con el art. 22.2.a) y 28-1 de la Ley 38/2003, de 17 de noviembre,
General de Subvenciones (LGS en adelante), art. 65 del Real Decreto 887/2006,
de 21 de julio, por el que se aprueba el Reglamento de la Ley General de
Subvenciones (RGS en adelante) y arts. 22 y 23 de la Ordenanza General del
Subvenciones del Ayuntamiento de Valéncia y sus Organismos Publicos, procede
la suscripcidén de convenio con las siquientes

Pagina 4 de 15



ot
1“‘!"; AJUNTAMENT
EL¥ DE VALENCIA

CLAUSULAS

Primera. Objeto del convenio

Constituye el objeto del presente convenio canalizar la subvenciéon nominativa
de la Fundacion Valéncia Innovation Capital a ENCOM GAMES para el desarrollo
del programa Valéncia Game City, donde la cooperacién publico-privada es
necesaria y donde las apuestas desde lo publico deben venir alineadas en base
a necesidades claras del sector empresarial que nos rodea y con el foco de
maximizar el impacto local y atraccidn nacional e internacional de nuevos
proyectos, eventos o inversiones.

Un programa de innovacion que busca situar a Valéncia en el papel protagonista
de laindustria del sector de los videojueqgos y los Esports, pretendiéndose, entre
otros:

. Consolidar la unificacion del ecosistema en Valéncia Game City

. Potenciar el espacio de La Harinera como hub presencial

. Conectar con otros sectores de actividad (turismo, salud, industria,
educacion)

. Conectar con retos de ciudad y fomentar la participacién ciudadana

. Potenciar la internacionalizacion

o Cerrar alianzas con empresas partners

. Aumentar el impacto y la repercusién en medios

Segunda. Gastos subvencionables

De acuerdo con lo establecido en el articulo 31 de la Ley 38/2003 de 17 de
noviembre General de Subvenciones (en adelante LGS) se consideran gastos
subvencionables los generados como consecuencia del desarrollo de las
actividades que se realicen en aplicacion del presente convenio de
colaboraciéon, tanto gastos directos como indirectos, siempre que se pueda
individualizar su cuantia y respondan de manera indubitada a la naturaleza de la
actividad subvencionada.

En cumplimiento del art. 27.7 de la Ordenanza General de Subvenciones del
Ayuntamiento de Valencia y sus organismos publicos (en adelante OGS), se fija
como maximo en el 8% los gastos indirectos subvencionables.

En ningun caso, el coste de adquisicidon de los gastos subvencionables podra ser
superior al valor de mercado.
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Por el contrario, no seran objeto de subvencién los gastos de adquisicion de
bienes inventariables, los gastos producidos por motivo de procesos judiciales
y los impuestos, excepto los correspondientes al pago del personal y de las
facturas que ocasione la actividad subvencionada.

En el caso de que ENCOM GAMES no pudiera recuperar el IVA, este sera
financiable previa emision de certificado por el representante de la entidad con
poder bastante y relativo a que las cuotas soportadas no han sido objeto de
deduccion.

Tercera. = Actividades a realizar

1. OBJETIVOS

- Consolidar la unificaciéon del ecosistema en Valéncia Game City.

- Potenciar el espacio de la Harinera como hub presencial.

- Conectar con otros sectores de actividad (turismo, salud, industria,
educacién).

- Conectar con retos de ciudad y fomentar la participacién ciudadana.
- Potenciar la internacionalizacién.

-Cerrar alianzas con empresas partners.

- Aumentar el impacto y la repercusién en medios.

2. CRECIMIENTO DEL ECOSISTEMA

- Programas de aceleracion de empresas de videojuegos 2024 -2025 | Con EOI
- Programa de aceleracién de Al+Blockchain para empresas de Videojuegos.

- Programa de distribucién y financiacién para empresas de videojuegos.

- Consolidacién del espacio Valéncia Game City en el edificio de La Harinera.

- Lanzamiento del circuito municipal de esports 2024 - 2025

3. EVENTOS EN LA HARINERA

- Encuentros Valéncia Interactive Meetups. Bimensuales

- Eventos ADEVI. Sin fecha cerrada

- Jornadas técnicas Valencia Game City. Sin fecha cerrada
- Valéncia Game City Challenges. Sin fecha cerrada
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- Semana Internacional del Videojuego Valénciano (Valéncia Games Week). Sin
fecha cerrada
- MERGE MADRID. Septiembre 2025 | La Harinera

3.1ACTIVACIONES VGC EN OTROS EVENTOS

— Salén del Cémic. Febrero-marzo 2025 | Feria Valencia

— Own Valéncia. Julio 2025 | Feria Valencia

— Valéncia Digital Summit. Octubre 2025 | Ciudad de las Artes
— Expojove. Diciembre 2025 | Feria Valencia

4. INTERNACIONALIZACION

- Participacién agrupada en Game Developers Conference (SAN FRANCISCO,
EE.UU.). Marzo 2025 | 7 empresas confirmadas

- Participacién en Gamescom (Colonia, Alemania). Agosto 2025 | En proceso

- Lanzamiento de la Red Internacional de Ciudades de Esports y Gaming.
Ciudades fundadoras: Valencia, Raleigh, Andorra, Jonkoping | Ciudades a invitar:
Colonia, Katowice, Riad, Breda, Eindhoven, Madrid, Sejong

- Semana Internacional del Videojuego Valénciano.

5. CONEXION CON LA CIUDAD

- Circuito Municipal de Esports.

- Own The Bus Il

- Activaciones en espacios urbanos.
- Conexién con retos tecnoldgicos.

6. ALIANZAS CON EMPRESAS PARTNERS

- Acuerdos con empresas de tecnologia, hardware y software.
- Colaboracién con marcas de bebidas y alimentacion.

7. IMPACTO Y REPERCUSION
- Actualizacion del Libro Blanco del Videojuego Valenciano.

- Elaboraciéon del "GamePlan de Valéncia Game City”.
- Campaia de comunicacién con presencia en redes, web y medios.
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Cuarta. Obligaciones de ENCONM GAMES

Con caracter general, deberd cumplir las obligaciones que se recogen en el
articulo 14 de la Ley 38/2003, de 17 de noviembre.

Asimismo, debera dar cumplimiento a las obligaciones previstas en este
convenio y, en particular, a las siquientes:

— Realizar las actuaciones que fundamentan la concesion de la subvencion.

— Acreditar ante Valéncia Innovation Capital la realizaciéon de las actividades
objeto de subvencién con la presentacion de la justificacion mediante
estados contables.

— Someterse alas actuaciones de comprobacién y supervisiéon que efectue
Valéncia Innovation Capital, a los que facilitaran cuanta informacién les
sea requerida.

— Comunicar al érgano concedente la obtencién de otras subvenciones,
ayudas, ingresos o recursos para la misma finalidad, procedentes de
cualquiera de las Administraciones o entes publicos o privados, asi como
facilitar toda la informacién requerida por el érgano gestor de las
subvenciones.

— Dar la adecuada publicidad del caracter publico de la actividad
subvencionada.

— Conservar la documentacion justificativa de la aplicacién de los fondos
concedidos en tanto no prescriba el derecho de la Administracién a
practicar el reintegro de estos.

Quinta. - Compatibilidad con otras fuentes de financiacién

La subvencién concedida serd compatible con cualesquiera otras subvenciones,
ayudas, ingresos o recursos que pueda recibir la entidad beneficiaria para la
misma finalidad, procedentes de cualesquiera Administraciones o entes
publicos o privados, siempre que la suma de las aportaciones recibidas, incluida
la que se articula mediante este convenio de colaboracién, no supere el coste
total de la actividad subvencionada.

ENCOM GAMES debera comunicar la obtencién de los recursos a los que se hace
referencia en el apartado anterior. Esta comunicaciéon deberd efectuarse tan
pronto como se conozca y, en todo caso, con anterioridad a la justificacion de
la aplicacion dada a los fondos percibidos segun establece el articulo 14.d) de la
LGS.
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Cuando las actividades hayan sido financiadas, ademas de con esta subvencioén,
con otras subvenciones o recursos, debera acreditarse en la justificacion el
importe, procedencia Yy aplicacion de tales fondos a las actividades
subvencionadas sequn el articulo 30.4 de la LGS.

En el caso de que existan remanentes no aplicados a la subvencién, deberéa
realizarse la devolucién de estos sin el previo requerimiento de Valéncia
Innovation Capital por parte de ENCOM GAMES. El ingreso del remanente debera
ser acreditado ante Valéncia Innovation Capital.

Una vez efectuado el ingreso del remanente, debera incluir la carta de pago en
la documentacion justificativa, segun establece el articulo 72 g) del RGS.

Sexta. - Coste del convenio

El importe de la subvencién del presente convenio asciende a 150.000 € (ciento
cincuenta mil euros), a aportar por Valéncia Innovation Capital a ENCOM GAMES
con cargo al presupuesto de Valéncia Innovation Capital para el ejercicio 2025.

Este importe se hara efectivo seqgun se indica posteriormente y sin perjuicio del
reintegro de las cantidades percibidas y no justificadas o cuya justificaciéon
resultara insuficiente en su caso.

Séptima. - Pago de la subvencion

A efectos de la justificacion, se permite realizar justificaciones parciales,
siempre y cuando la memoria técnica y econdmica se correspondan con la
finalidad del programa subvencionado, con indicacion de las actividades
realizadas y los resultados obtenidos. Se permitira como méaximo presentar una
justificacion parcial cada dos meses.

En el caso de no realizarse justificaciones parciales, el plazo maximo de
justificacion serd de un mes a partir del 31 de diciembre de 2025.

No obstante, a esto, con caracter previo al pago de la subvencién, ENCOM GAMES
tendra que encontrarse al corriente del cumplimiento de las obligaciones
tributarias con la AEAT, la Agencia Tributaria Valenciana y la Sequridad Social,
aportando los correspondientes certificados que corroboren esta condicién.

Esta subvencion es compatible con otras subvenciones, ayudas, ingresos o
recursos para la misma finalidad procedentes de cualquier administracién o ente
publico o privado nacional, de la unién europea o de organismos internacionales.
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En ningun caso el importe de la subvencién concedida podrd superar, en
concurrencia con otras subvenciones, ayudas, ingresos o recursos, el coste de
los proyectos o actividades subvencionadas.

Octava. - Justificacion

ENCOM GAMES tendra que ajustarse a los requisitos y formas de acreditacion
establecidos en los articulos 30 y 31 de la LGS, asi como en el articulo 72.2 del
Real Decreto 887/2006, de 21 de julio, por el cual se aprueba el Reglamento de la
Ley 30/2003. De 17 de noviembre, General de Subvenciones y en el cual se
establece el contenido de la cuenta justificativa.

La justificacion se realizara mediante cuenta justificativa con aportacion de
justificantes de gasto correspondientes al afio 2025 que contendra, de
conformidad con el articulo 29 de la Ordenanza general del Ayuntamiento de
Valéncia, y con los requisitos que dicho articulo indica:

1. Una memoria de actuacion justificativa del cumplimiento de las
condiciones, con indicacién de las actividades realizadas y de los resultados
obtenidos.

2. Una memoria econdmica justificativa del coste de las actividades, que
contendra la documentacion correspondiente detallada en dicho articulo.

3. Debido al a compatibilidad de esta subvencion con otras subvenciones,
ayudas, ingresos o recursos para la misma finalidad, en su caso, la cuenta
justificativa habrad de contener una relacidon detallada de los otros ingresos o
subvenciones que hayan financiado la actividad subvencionada, con indicacion
de los importes y su procedencia.

El plazo maximo para la justificacion sera de un mes, a partir del 31 de diciembre
de 2025, fecha de finalizacién de la ejecucion de este proyecto.

ENCOM GAMES procedera al reintegro de las ayudas concedidas o su minoracion,
con reembolso de las cantidades percibidas por incumplimiento de las
obligaciones o requisitos que se han establecido en este convenio, asi como en
el supuesto de causa de reintegro establecidas en el articulo 37 de la LGS, de
acuerdo con el procedimiento de reintegro establecido en al Capitulo Il, del Titulo
Il del RD 887/2006.
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Novena. - Subcontratacion

ENCOM GAMES podréa subcontratar con terceras personas la ejecucién hasta el
75% de la actividad que constituye el objeto de la subvenciéon. Queda fuera de
este concepto la contratacién de aquellos gastos en que tenga que incurrir el
beneficiario para la realizaciéon por si mismo de la actividad subvencionada.

Dicha subcontratacion se ajustard, en todo caso, a lo dispuesto en el articulo 29
de la LGS y en el articulo 68 del RGS.

Décima.- Reintegros

Procedera el reintegro de las cantidades percibidas, asi como la exigencia del
interés de demora correspondiente desde el momento del pago de la subvencién
hasta la fecha en que se acuerde la procedencia del reintegro, en los casos
establecidos y en la cuantia fijada en los articulos 37 y 38 de la LGS.

A efectos de reintegro, deberéa tenerse en cuenta lo siquiente:

b) Incumplimiento de la obligacion de justificacion o la justificacion
insuficiente, en los términos establecidos en el articulo 30 de la LGS.
b) Incumplimiento de las condiciones impuestas o los compromisos

asumidos por ENCOM GAMES SL con motivo de la concesién de la subvencién. A
estos efectos se entendera como incumplimiento, entre otros, la aplicacion de
la subvencién a conceptos de gasto distintos de los que fueron establecidos.

El procedimiento para el reintegro se regird por lo dispuesto en los articulos 41 a
43 de la LGS y en el Capitulo Il del Titulo lll del RGS, asi como por la Ley 39/2015
de 1de octubre del procedimiento administrativo comun de las administraciones
publicas.

Serd aplicable el articulo 95 del RGS en cuanto a la extincidén de deudas por
reintegro mediante los sistemas de deduccidén o compensacion.

Undécima. - Comision de seguimiento

Se establece una Comisién de Seguimiento para el control de la adecuada
ejecucion de las actividades que se derivan del presente convenio.

La Comision de Sequimiento, debera reunirse al menos una vez para comprobar
la correcta ejecucién de este Convenio, y estard integrada por dos
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representantes nombrados por Valéncia Innovation Capital y dos
representantes de ENCOM GAMES.

Como presidente actuard el subdirector técnico de innovacién de Valéncia
Innovation Capital.

Actuard como secretaria, la subdirectora de emprendimiento de Valéncia
Innovation Capital.

Las funciones de la Comisidn seran las siguientes:

a) Seguimiento de las actividades realizadas en ejecucion del presente
Convenio.
b) Interpretacion y resolucion de las discrepancias o incidencias que

pudieran surgir en la interpretacion o ejecucion del presente Convenio.

El régimen de funcionamiento y toma de acuerdos de la Comisién de Sequimiento
y Evaluacién se ajustara a lo establecido en la Seccién Il del Capitulo Il del Titulo
Preliminar de la Ley 40/2015, de 1 de octubre, de Régimen Juridico del Sector
Publico.

Duodécima. - Identificacién institucional

En todas las actuaciones que se lleven a cabo, en todo o en parte, mediante este
Convenio, que impliquen difusién, ya sea impresa o por cualquier otro medio,
debera incorporarse de forma visible el logotipo de Valéncia Innovation Capital
con el fin de identificar el origen de caracter publico de la subvencion.

En caso de incumplimiento de esta obligacion, se aplicard lo dispuesto en el
articulo 31.3 del RGS.

Duodécima. - Efectos y vigencia

La duracién del presente Convenio sera desde la fecha de su firma y hasta el 3’
de diciembre de 2025, siendo sus efectos retroactivos al 1 de enero de 2025.

Decimotercera. Modificaciones

Con caracter excepcional ENCOM GAMES podra solicitar la modificacion no
sustancial de los gastos subvencionados, de la forma y los plazos de ejecuciéon
y de justificacion de estos, con anterioridad al momento en el que finalice el
plazo de ejecucion.
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Las solicitudes de modificaciéon estardn basadas en la aparicion de
circunstancias que afecten a la forma y plazos de ejecucion o de justificacion
de los gastos, siempre que no se daien derechos de terceros.

Las resoluciones de las solicitudes de modificaciéon se dictaran por Valéncia
Innovation Capital, y se notificaran a ENCOM GAMES en el plazo maximo de un
mes a contar desde la fecha de recepcidn de la solicitud de modificacion.

Decimocuarta. Consecuencias aplicables en caso de incumplimiento

En caso de incumplimiento del convenio por parte de ENCOM GAMES, procedera
el reintegro de las cantidades percibidas, asi como la exigencia del interés de
demora correspondiente.

Cuando el cumplimiento por ENCOM GAMES se aproxime de modo significativo al
cumplimiento total y se acredite por éste una actuacidon inequivocamente
tendente a la satisfaccion de sus compromisos, la cantidad a reintegrar debera
responder al principio de proporcionalidad.

Las posibles infracciones en materia de subvenciones que pudieran ser
cometidas por ENCOM GAMES se graduaran y sancionaran de acuerdo con lo
establecido en el Titulo IV, Capitulos | y Il de la LGS.

Decimoquinta. - Extinciéon del convenio

El presente Convenio se extinguira por el cumplimiento de las actuaciones que
constituyen su objeto o por incurrir en causa de resolucion.

Son causas de resolucion:

a) El transcurso del plazo de vigencia del Convenio.
b) El acuerdo unanime de todos los firmantes.
c) El incumplimiento de las obligaciones y compromisos asumidos por parte

de alguno de los firmantes.
d) Por decision judicial declaratoria de la nulidad del Convenio.

Por cualquier otra causa distinta de las anteriores prevista en el Convenio o en
otras leyes.
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Decimosexta. Proteccion de datos de caracter personal

Las partes manifiestan que conocen, cumplen y se someten al Reglamento (UE)
2016/679 del Parlamento Europeo y del Consejo, de 27 de abril de 206, relativo
a la proteccién de las personas fisicas en lo que respecta al tratamiento de
datos personales y a la libre circulacion de estos datos y por el que se deroga la
Directiva 95/46/CE (en adelante Reglamento 2016/679), a la Ley Organica 3/2018,
de b de diciembre, de Protecciéon de Datos Personales y garantia de los derechos
digitales, y al resto de normativa vigente en materia de proteccién de datos
personales, en todos los supuestos en los que pueda darse tratamiento, cesion
0 comunicacion de datos entre las partes en ejecucion de los dispuesto en este
Convenio.

Ambas partes consienten en que los datos personales del presente Convenio se
puedan incorporar a ficheros de titularidad de cada una de las partes con la
Unica finalidad de proceder a la gestidon adecuada del mismo.

Valencia Innovation Capital se compromete a tratar de manera confidencial los
datos personales que le sean facilitados en el marco del cumplimiento del
presente Convenio y tratara dichos datos personales de acuerdo con la
normativa de proteccién de datos personales, los utilizara exclusivamente con
las anteriores finalidades y no comunicara dicha informacioén a terceros.

Decimoséptima. Registro y publicidad del convenio

El presente Convenio se publicara en el Portal de Transparencia de Valéncia
Innovation Capital, habilitado en la web del Ayuntamiento de Valéncia., en
cumplimiento con lo establecido en el articulo 20.g) del Reglamento de Gobierno
Abierto: Transparencia, publicado en el B.0O.P. de 8 de julio de 2020.

Decimoctava. Normativa aplicable

El presente convenio se regirad por lo que se dispone en la normativa vigente en
materia de subvenciones (Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de
Subvenciones; Real Decreto 887/2006, de 21 de julio, por el cual se aprueba el
Reglamento de la Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de Subvenciones y
la Ordenanza General de Subvenciones), Ley 40/2015, de 1 de octubre, de
régimen juridico del sector publico Ley 39/2015, de 1 de octubre, del
procedimiento administrativo comun y la Ordenanza General de Subvenciones
del Ayuntamiento de Valencia.
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De conformidad con la normativa vigente en materia de subvenciones, se dara
cuenta del presente convenio a la Base de Datos Nacional de Subvenciones
(BDNS).

Las discrepancias sobre la interpretaciéon, cumplimiento y efectos del presente
convenio seran del conocimiento y competencia del orden jurisdiccional
contencioso administrativo.

Las partes acuerdan someterse a los Juzgados y Tribunales de la ciudad de
Valéncia.

Y para que conste, a los efectos que correspondan y en prueba de conformidad
con todo lo establecido, las personas que comparecen firman electronicamente
este documento en el lugar reflejado en el encabezamiento.

Por Valéncia Innovation Capital

David Rosa Marez Carlos Paz Brassey
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