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La ciutat de Valéncia tanca els seus dos primers anys de recorregut amb un Sandbox Urba
. Des de la seua implementacio, aquesta

iniciativa pionera ha transformat la ciutat en un laboratori viu on es proven solucions
innovadores amb impacte real en la ciutadania. El balang d’aquests dos anys és molt positiu:

(espais, infraestructures i esdeveniments) posats a disposicié de
’ecosistema innovador i en ambits com la
mobilitat, el turisme, la robotica, la salut i la sostenibilitat. Amb aixo, Valéncia s’esta
consolidant com a referent europeu en experimentacié urbana, i el Sandbox Urba s’afiancga
com a eina estratégica de I’estrategia municipal Valéncia Innovation Capital, reforgant la

collaboracié publicoprivada i projectant la ciutat com a model d’innovacié oberta.

La visié que ho sustenta parteix del i de la responsabilitat
publica de crear les condicions per a fer-ho possible. Aquesta aposta reconeix que el
desenvolupament innovador requereix oportunitats per a posar-lo a prova i que la ciutat
reuneix condicions, relacions i presenta reptes que dificilment poden reproduir-se en un

laboratori i que constitueixen un recurs de gran valor per a qui desenvolupa noves solucions.

Aixi, , connectant el talentiel
coneixement amb les necessitats de la ciutat i oferint Valéncia com a entorn real per a
desenvolupar, provar i millorar solucions. Obrir la ciutat a ’experimentacié suposa organitzar
aquesta collaboracié amb continuitat i garanties, reduint les barreres que dificulten el pas
d’una idea a la seua aplicacié mentre es persequeix la generacié de coneixement aplicable que
contribuisca a millorar els serveis publics i obri oportunitats de desenvolupament economic i

benestar per a la ciutat.

Amb aquest plantejament el Sandbox persegueix que

valor i impacte de cada prova permeta
construir al seu voltant relacions de col-laboracio, capacitats complementaries i coneixement
que puga aprofitar-se en noves iniciatives. En aquest sentit, I’horitzé és integrar
’experimentacié a la ciutat en la manera habitual de desenvolupar la innovacié i abordar els
reptes de Valéncia, fent que I’lavang de I'ecosistema i la millora de la ciutat es reforcen

mutuament.
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Valéncia, laboratori viu d’innovacio

Per a materialitzar aquesta visio, el Sandbox Urba de Valéncia s’ha implementat com un
espai d’experimentacié urbana pioner, on la ciutat s’ofereix com a laboratori viu per a testar
solucions innovadores en condicions reals. El sandbox es configura com una finestreta
Unica per a la innovacié: les entitats interessades presenten els seus projectes mitjangant
un procediment agil i unificat, beneficiant-se de I’exempcié de taxes municipals i de
’acompanyament tecnic al llarg del procés de participacié. D’aquesta manera, ¢! Sandbox
garanteix un accés a una amplia diversitat de recursos urbans (més de 150 recursos urbans
entre espais, infraestructures, dades i esdeveniments municipals) disponibles per a

desenvolupar pilots en entorns reals i segurs.

Aguest instrument representa una aposta per una coldlaboracio publicoprivada sense
precedents que ja esta impulsant el desplegament de projectes conjunts entre
’Ajuntament, les empreses, el mén académic i la ciutadania, amb un enfocament de benefici
mutu i comparticié de riscos. En linia amb I'estratégia Valéncia Innovation Capital, ¢!
Sandbox Urba consolida la ciutat com a referent europeu en innovacié urbana i la reforga

com a pol d’atraccié de talent, empreses i projectes internacionals.
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Sequint el que estableix ’'Ordenanga Municipal reguladora del Sandbox Urba de Valéncia,
aquesta Memoria Biennal del Sandbox Urba de Valéncia té com a objectiu principal el retiment
de comptes dels assoliments obtinguts durant aquests dos primers anys de vida, oferint a
’ecosistema d’innovacié un balang transparent de I’'activitat desenvolupada. Aixi mateix,
persegueix I'avaluacié de resultats assolits i actua com a eina de difusié dels aprenentatges,

valor i impacte d’aquesta iniciativa pionera.

Aquest document recull els projectes d’'innovacié desenvolupats en aquest periode i

i en els seus serveis
publics, aixi com la diversitat d’agents participants implicats -des de startups locals i centres
tecnoldgics fins a universitats i departaments municipals- que han col-laborat sota el model
de quadruple helix. A través d’aquesta analisi s’aborden les tecnologies provades en entorns
reals (com robotica aplicada o intelligéncia artificial, entre altres), els recursos municipals
utilitzats per a facilitar I’'experimentacié (espais urbans, instal-lacions i esdeveniments
facilitats a I’ecosistema innovador) i els aprenentatges assolits. Finalment, es recullen claus
operatives, valoracions d’aspectes destacables i a millorar proposats per les entitats

participants, recomanacions i

Amb aix0, aquesta memoria no sols contribueix a consolidar Valéncia com a laboratori urba de
referéncia, sind que també aspira a traslladar coneixement Util a altres administracions i

institucions impulsores d’espais d’experimentacid, contribuint aixi a



Dos anys de

Memoria Biennal

xperimentacio urbana

sandbox » ea»

@z VALENCIA

2024-2026

EL DRET A INNOVAR A LA CIUTAT ES FA REALITAT AL SANDBOX URBA DE VALENCIA

Participacié de I’ecosistema

u Empreses
'48 Instituts tecnoldgics
Sector public

o Universitats

entitats

Els projectes d’innovacié

75 sol-licituds 3 9 pilots
d’accés en marxa
AMBITS D’ACTIVITAT

Medi ambient i bioeconomia

’I de 4 projectes
collaboratius

Aliances
estrategiques

GSIC - Puerto - Nealis

9 projectes
finalitzats

TECNOLOGIES PRESENTS

Cultura, creativitatiinclusié

Digitalitzacié i telecomunicacions

Energia i mobilitat

Seguretat per a la societat

Salut

Industria

13-26,5 % Sensorica
- Algorismes
DT Internet de les coses
8:16,3% Plataformes
Intelligéncia artificial
7-14,3%
Dades
Robotica
1 Digitalitzacio 3D
Materials
2 RA / XR

Administracié emprenedora i aliada de la innovacié

@ RECURSOS PER A EXPERIMENTAR

+150 +40%

Recursos Increment de recursos
Urbans preautoritzats preautoritzats

28 incorporats a peticio de I'’ecosistema
12 delegacions municipals
2 entitats publiques locals facilitadores

La innovacié, en primera persona

@775 8

Satisfaccié
amb el servei

Utilitat
del sandbox

Aprenentatge normatiu

8 Aprenentatges i millores
juridiques identificades

M

Nivells TRL d*
avang acumulat

R{ SUPORT | TRAMITACIO

+152

Accions de suport
a l’ecosistema

62 % resolucions en menys de 3 mesos
90 dies tramitacié mitjana
98 % projectes autoritzats

Consolidacié de I'instrument
en I'ecosistema innovador

D [ ]
32  areade Valéncia

14 ambit estatal

2 ambit internacional

36,7 %
26,5 %
26,5 %
22,4 %
224 %
20,4 %
10,2 %
10,2 %
10,2 %

8,2%

@ DIFUSIO | TRANSFERENCIA

premsa, radio i mitjans
digitals

publicacions en xarxes
socials

Ciutats o territoris
recolzats

Toolkit i 5 videos de suport

Impacte de I’experimentacio

Q2

Reconeixements
rebuts

12.000€

Inversié mitjana de I’
experimentacié

©25 %

De les innovacions
finalitzades
arriben al mercat

« Innovacié en la gestié administrativa per a una major agilitat
« Acompanyament a I’ecosistema per a projectes més ben definits
« Mantenir presents els objectius del sandbox per a assegurar I'impacte
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Valéncia, laboratori viu d’innovacio

Valéncia ofereix un ecosistema Unic en el qual els agents de la quintuple hélix ja estan provant
solucions i validant tecnologies en entorns reals. A través d’aquest instrument s’esta
impulsant la transferéncia de coneixement, enfortint la col-laboracié publicoprivada i
accelerant I'arribada d’idees al mercat, generant beneficis compartits per a tot I’ecosistemai
per a la ciutat.

entitats participants en el Sandbox
Urba de Valéncia

( 1 de cada 4> projectes es desenvolupa en

col-laboracidé entre diverses entitats

El Sandbox Urba de Valéncia es consolida com a punt de trobada de la quintuple hélix,
impulsant la collaboracié entre empreses, universitats, centres tecnoldgics,

administracié i ciutadania per a accelerar la innovacio a la ciutat.

AGENTS DE LA QUINTUPLE HELIX

Empreses

Instituts tecnologics

Sector public

Universitat

DISTRIBUCIO TERRITORIAL

Area de Valéncia
Ambit internacional
Ambit estatal
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Valéncia, laboratori viu d’innovacio

Una comunitat d’experimentacio
Aquests dos anys de funcionament mostren que el Sandbox esta donant forma a una
comunitat d’experimentacié en la qual els agents participants aporten capacitats
complementaries. La elevada preséncia de projectes col-laboratius, amb vincles entre
empreses, universitats i centres i instituts tecnoldgics, constitueix un dels trets rellevants
d’aquesta experiencia. En aquestes iniciatives, I'impuls public, el coneixement cientific i el
desenvolupament tecnoldgic i empresarial han confluit al voltant de proves concretes, amb
necessitats de coordinacié i objectius compartits.
L’experimentacié urbana requereix reunir capacitats que habitualment es troben distribuides
entre diferents organitzacions. El Sandbox esta oferint un marc comu per a desenvolupar i

ampliar 'impacte d’aquestes colllaboracions i donar suport a les ja existents.

Lecosistema valencia, aval d’innovacié amb impacte a la ciutat
Amb gairebé 50 entitats participants i un clar protagonisme de I’ecosistema valencia, el
Sandbox esta trobant un lloc propi en I’activitat innovadora del territori. La seua acollida local
esta donant resposta a I'aspiracié de posar la ciutat a I'abast de qui desenvolupa noves
solucions, apropant les capacitats de I’ecosistema a les oportunitats d’aplicar-les a
necessitats urbanes. En aquesta relacié comenga a reconéixer-se una continuitat que
transcendeix la primera experiéncia: algunes entitats tornen amb altres productes i projectes,
i la possibilitat d’experimentar a la ciutat s’incorpora a la seua manera de concebre i
desenvolupar la innovacio.
En aquest sentit, el Sandbox s’esta consolidant com a part d’aquest recorrequt com un
instrument amb el qual comptar per a orientar nous desenvolupaments i accelerar la

innovacio.

L’experiéncia ciutadana, agent actiu de I’experimentacié urbana
La participacié de la ciutadania en les proves esta aportant una dimensié especialment
valuosa a I’experiéncia del Sandbox. La validacié de qui utilitza els serveis i conviu amb les
solucions assajades s’ha integrat també en el procés d’experimentacid, aportant valoracions i,
en determinats casos, promovent ajustos en els pilots. Junt al funcionament técnic apareixen
questions relacionades amb els habits quotidians, les expectatives i la percepcioé de les
millores, que adquireixen tota la seua rellevancia quan les solucions es contrasten a la ciutat.
L’experiéncia d’aquests dos anys mostra una participacié ciutadana que, en els projectes que

ho han precisat, ha contribuit a enriquir el coneixement generat durant les proves.

10
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Aliances estratégiques amb I’ecosistema innovador

Sota la visié de fer de I’experimentacié una aposta compartida de ciutat durant aquests dos
anys, s’ha persequit la formalitzacié d’aliances que permeten connectar, retroalimentar i
ampliar I'abast del Sandbox amb organitzacions que aporten entorns de prova, coneixement
especialitzat i accés a comunitats innovadores.

Aquesta collaboracié persegueix ampliar la comunitat d’experimentacié i connectar el
Sandbox amb estratégies d’'innovacid, programes de finangament i infraestructures de major
abast. Es busca que la possibilitat d’experimentar a la ciutat obri noves vies de
desenvolupament per als projectes i que, al seu torn, les iniciatives impulsades des d’altres
ambits troben en el Sandbox un espai per a avangar. L’horitzé és construir al voltant de
’experimentacié un entorn cada vegada més complet i connectat, capag¢ de mobilitzar
capacitats i recursos per a abordar projectes d’'impacte i donar continuitat al coneixement i

a les oportunitats que es generen en les proves.

GSIC Testing Lab Valencia by Microsoft Alianga que incorpora capacitats de prova,

certificacio i acceleracié de tecnologies aplicades a I'esport, la salut i I’entreteniment,

apropant al Sandbox un ecosistema especialitzat i noves oportunitats d’experimentacio.

Port de Valencia La col-laboracié amplia els entorns d’experimentacié mitjangant una

connexioé reciproca entre el port i la ciutat. Les iniciatives urbanes troben accés a I'ambit

portuari, mentre que les innovacions d’aquest entorn poden contrastar-se a la ciutat.

Nealis Group Es planteja incorporar inversié privada i recursos per a I’experimentacio

mitjangant Nealis Innovation Challenge, connectant les capacitats d’aquesta

multinacional valenciana amb la cerca de solucions a reptes urbans.

Binomi Universitat-Ciutat La connexié amb la investigacié universitaria, entre altres linies

d’actuacio, es concreta en els ajuts de la UPV a Accions Exploratories SANDBOX-VLC. La
resolucié de setembre de 2026 concedeix cinc ajuts de 5.500 euros per a iniciatives sobre
infraestructures, mobilitat, emergéncies i aigua, amb execucié prevista fins al maig de

2027 que s’experimentaran a la ciutat de Valéencia.

11
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La innovacio en xifres

Durant els seus dos primers anys de funcionament, el Sandbox Urba de Valéncia s’ha
consolidat com un instrument i pas clau en el desenvolupament de noves solucions
incorporant la prova a la ciutat com una fita estratégica en les ultimes etapes del procés

innovador.

Amb més de 70 sol-licituds rebudes i gairebé 50 projectes finalitzats o en marxa, el Sandbox
esta permetent acompanyar un nombre creixent de projectes pilot, reflectint I'interés
d’empreses, startups, universitats i instituts tecnologics per validar les seues solucions en

entorns reals de la ciutat.

75 ) Sol:licituds d’accés

@ Projectes finalitzats
")

39) Projectes en procés de prova

10 ) Projectes no formalitzats

(desestimat o desistit)
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Sandbox per a tot tipus de projectes innovadors

Durant aquests dos primers anys, el Sandbox ha acollit una experimentacié amplia i
connectada amb els principals reptes de la ciutat. El major pes correspon als projectes
vinculats amb la gestié de I’aigua, la biodiversitat, ’economia circular, la qualitat ambiental,
I’adaptacio climatica i I’as sostenible de I’espai urba. A continuacio, se situen les iniciatives de
cultura, creativitat i societat inclusiva, que amplien I’abast de I’experimentacié cap al
patrimoni, 'accessibilitat, la participacié ciutadana, el turisme i les noves experiéncies
urbanes.

Amb una preséncia també rellevant apareixen els projectes d’energia i mobilitat i de seguretat
per a la societat, orientats a millorar els desplagaments, la gestié energética, la prevencié de
riscos i la resposta davant emergéencies. La categoria de digitalitzacié i telecomunicacions
reuneix Unicament aquelles iniciatives I'objecte principal de les quals se situa estrictament en
aquest ambit, com les plataformes de dades, 'automatitzacié de processos o les
infraestructures digitals. No obstant aix0, la dimensié tecnologica travessa la major part dels
projectes: nombrosos projectes classificats en altres ambits incorporen sensorica,
intelligéncia artificial, algorismes, connectivitat, plataformes o analisi de dades com a
elements essencials de les seues solucions. Completen el conjunt les iniciatives vinculades
amb la salut i la industria, reflectint la capacitat del Sandbox per a abordar la innovacié

urbana des d’'una perspectiva multisectorial i integral.

ELS PROJECTES D’INNOVACIO PER AMBIT D’ACTIVITAT

Alimentacio, bioeconomia,
3 26,5%) re‘curs'os na}turalg agricultura,
clima i medi ambient

" 4) Cultura, creativitat i
o,4/ . 0 0
societat inclusiva

Digitalitzacio i

8 16,3% . .
felecomunicacions
. 14.3% Ener.g'la i
mobilitat

@ IndUstria
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Liderant la validacié de noves tecnologies

El Sandbox Urba esta consolidant Valéncia en un ecosistema d’experimentacio per a tecnologies
punteres que van molt més enlla de la simple digitalitzacié. La majoria dels projectes combinen
sensorica, robotica, internet de les coses i intelligéncia artificial entre altres tecnologies per a
explorar noves formes de respondre als reptes de la ciutat: reforgar la prevencié i la resposta
davant emergencies, facilitar ’'accés a serveis i espais, aprofitar millor els recursos o aqilitzar la

gestié municipal.

Al mateix temps, el Sandbox esta permetent assajar tecnologies emergents que posicionen la
ciutat en la frontera de la innovacié: intelligéncia artificial generativa i models predictius, espais
de dades i plataformes interoperables, sistemes de sensodrica connectada, entorns immersius,
materials avangats o bessons digitals. Aquestes proves confirmen el paper del Sandbox com a
laboratori viu de referéncia on provar les tecnologies que marcaran la proxima generacioé de

solucions urbanes.

LES TECNOLOGIES DELS PROJECTES D’INNOVACIO

36,7% 26,5% 26,5% 22,4% 22,4%

Sensorica . ‘ Algorismes
Bessons digitals

Digitalitzacié 3D

Robodtica

Realitat Estesa i Augmentada
Plataformes Blockchain

Dades

Intel-ligencia Artificial (1A)

Internet de les Coses (loT)

Materials
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7 tendéncies d’aplicacié de tecnologies

Durant aquests dos anys, la combinacié de tecnologies, aplicacions i reptes urbans abordats
pels projectes ha permeés identificar una serie de tendéncies que estan orientant el

desenvolupament de noves solucions i ampliant les possibilitats d’innovacié a la ciutat.

Big Data, computacié en el navol i analisi predictiva

Integracié de grans volums de dades urbanes en plataformes escalables per a
identificar patrons, anticipar incidéncies i donar suport a decisions sobre mobilitat,
energia i medi ambient, amb intercanvi segur d'informacié i simulacié d'escenaris.

Connectivitat avancada

Xarxes 5G, tecnologies de baix consum i comunicacions entre vehicles i
infraestructures connecten sensors i serveis urbans. La seua evolucié afavorix
respostes rapides, mobilitat cooperativa i comunicacions més resilients per a
emergéncies i gestié municipal.

Intel-ligéncia artificial
Algoritmes que analitzen dades, reconeixen patrons i generen alternatives per a

optimitzar serveis i planificacié urbana. L'evolucié apunta a sistemes explicables,
col-laboraci6 entre persones i IA i models més eficients en el seu consum energétic.

Xarxes loT i sensors especialitzats

Sensors connectats capten informacié sobre mobilitat, aigua, energia i medi
ambient. La seua evolucié combina més autonomia, analisi local i integracio de
dades per a anticipar incidencies, orientar decisions i millorar la gestié dels
serveis urbans.

Robotica mobil terrestre automatitzada

Robots capacos de percebre I'entorn, planificar recorreguts i desplagar-se per
espais urbans obrin noves possibilitats per al repartiment, la neteja i la inspeccié,
amb avangos en coordinacié de flotes i interaccié segura amb persones.

Seguretat i privacitat en sistemes digitals

Xifratge, identitat digital i técniques de proteccid de la privacitat permeten
compartir i analitzar informacié urbana amb més control. La seua evolucio reforga
la prevencié de ciberamenaces, la continuitat dels serveis i la confianga ciutadana.

Tecnologies sostenibles en els espais urbans

Materials fotocatalitics, fotobioreactors, aerogels, materials de canvi de fase i
panells biobasats oferixen noves possibilitats per a millorar la qualitat de l'aire i
el confort térmic i acustic mitjangant la seua integracié en mobiliari i espais publics.
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Els projectes d’innovacid participants

L’enfocament dels projectes que han participat en el Sandbox durant aquests dos anys
reflecteix una orientacié compartida: transformar la ciutat, aprofitar millor els seus recursos,
anticipar-se als seus problemes i ampliar les possibilitats de les seues infraestructures i
serveis. Aquest proposit comu entre els projectes connecta iniciatives de naturalesa molt

diferent i permet reconéixer una direccié comuna en la innovacié que esta assajant Valéncia.

L’aigua residual es planteja com a font de nutrients; els residus, com a mateéria primera per a
nous productes; el paviment, com una superficie sobre la qual intervenir davant la calor; i el
patrimoni, com un recurs al qual obrir noves formes d’accés mentre, en parallel, les dades
sobre edificis, mobilitat o incidéncies s’utilitzen per a explorar una gestié més preventiva.
L’experimentacio s’esta orientant a obtenir noves capacitats d’elements que ja formen part de
la ciutat, vinculant el desenvolupament tecnoldogic amb oportunitats concretes de millora

urbana.

D’altra banda, aquestes noves solucions sorgeixen des de la investigacié universitaria, els
desenvolupaments empresarials i les necessitats dels serveis municipals. El Sandbox esta
reunint aquestes iniciatives al voltant d’escenaris concrets de Valéncia, pero amb una vocacié
transversal i amb I’esperit de poder escalar les solucions per a fer front als reptes en altres
territoris. L’experiéncia d’aquests dos anys mostra que la transformacié urbana requereix
avancgos de diferent naturalesa i maduresa, i que un marc comu d’experimentacié pot donar

cabuda a aquesta diversitat i apropar-la a les necessitats de la ciutat.

P
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48 projectes, una ciutat per a experimentar

UmiClean g

UMIBOTS
Robot autdonom per a la neteja i la recollida de residus.

VisionFlow
Imagina Idea Crea
Visi6 artificial per a descobrir monuments des del mobil.

CitizenBack
Joan Simé Esteve - UPV

Opinions ciutadanes per QR sobre serveis publics.

Vitalwise
Institut de Biomecanica de Valéncia (IBV)
Monitoritzacié 6ptica de I'estat fisic en moviment.

Robotica de servici i loT
Deliverance Enterprises
Robots de neteja i repartiment coordinats mitjangant |oT.

Ecoterrasses Sostenibles Russafa
VIC - Ajuntament de Valéncia - Controlaclub - FOTUR

Sensors i mobiliari per a millorar la convivéncia en terrasses.

MIXMATTERS
VIC - AINIA - FEDACOVA - Recucleye
Separacié de bioresidus i envasos per a la seua valoritzacio.

Metavers VIC
VIC - R3S3T

Espais virtuals per a trobades, formaci6 i esdeveniments.

Flash Park
Flash Park
Deteccio de places lliures i guiat digital per a aparcar.

MercaBot
UMIBOTS
Repartiment autonom de compres en I'Gltima milla.

HortaTech
Baukunst - Fibsen Monitorizaciones
Fibra optica per a monitoritzar I'aigua de les séquies.

PlatjaBot / Umi_Beach
UMIBOTS
Robots autonoms per a netejar platges i passejos maritims.

Valéncia-BioSoundscape

iTEAM-UPV - Artikode Intelligence - Universitad de Sevilla -
SEO/BirdLife

Acustica i |A per al seguiment d'aus urbanes.

Zentropy MICE (&7 )
Palau de Congressos de Valéncia - Zentropy - UPV

Mesura de l'impacte dels congressos en la sostenibilitat.

RidePetal =
RidePetal

Localitzacio i alertes davant del robatori de bicicletes.

ePlace Heritage
Baukunst - Fibsen Monitorizaciones

Patrimoni en 3D per a conservar-lo i acostar-lo a la
ciutadania.

Mercat Municipal * TuTurno
Cloudsoft (Hipermercode)

Torns digitals per a comprar en mercats municipals.

Edison AR &

Brainstorm Multimedia
Realitat augmentada per a presentacions en auditoris.

CitCom.ai
ETSE - Universitat de Valéncia

|A per a anticipar incidéncies, analitzar fluxos de vianants
i orientar rutes.

Green Motion .

Green Urban Data
Rutes urbanes saludables a partir de dades ambientals.

AIR-PURIFIED VLC @
AFISA

Bancs fotocatalitics per a avaluar la depuracié de l'aire.

Centre d’interpretacio adaptat de les .
Torres de Serrans
VIC - Estudio Artis

Visita virtual al patrimoni per a persones amb mobilitat
reduida.

EasyBall

EasyBall

Lloguer automatitzat de material esportiu en espais
publics.

£

BELOQ
Jesus Gracia Casani - BELOQ

Ancoratges intelligents per a bicicletes i patinets.

ReWAdd

Universitat Politécnica de Valéncia

Electroquimica i membranes per a recuperar nutrients i
eliminar contaminants d'aiglies residuals.
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https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/umiclean/
https://paijat-hame.fi/en/alueellinen-yhteistyo-vauhdittaa-kiertotaloutta-espanjan-valenciassa/
https://es.linkedin.com/posts/vlc-innovation_citizenback-val%C3%A8nciainnovationcapital-activity-7326231557046779906-uezs
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/vitalwise/
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/deliverance-enterprises/
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/deliverance-enterprises/
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/entorno-virtual-inmersivo-de-valencia-innovation-capital/
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/flash-park/
https://valenciainnovationcapital.com/valencia-experimenta-con-el-primer-robot-de-limpieza-de-las-calles-autonomo-e-inteligente-en-el-marco-de-la-ordenanza-sandbox/?
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/mixmatters/
https://valenciainnovationcapital.com/valencia-experimenta-con-el-primer-robot-de-limpieza-de-las-calles-autonomo-e-inteligente-en-el-marco-de-la-ordenanza-sandbox/?
https://valenciainnovationcapital.com/valencia-experimenta-con-el-primer-robot-de-limpieza-de-las-calles-autonomo-e-inteligente-en-el-marco-de-la-ordenanza-sandbox/?
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/biosoundscape/
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/zentropy-mice/
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/e-place-heritage/
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/edison-ar/
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/citcom/?
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/easyball/
https://valenciainnovationcapital.com/el-ayuntamiento-y-la-upv-consolidan-el-sandbox-urbano-de-valencia-como-espacio-clave-para-testar-innovacion-en-la-ciudad/?
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48 projectes, una ciutat per a experimentar

DSAMMED 2B
ETIQMEDIA - Universitat de Valéncia

Intercanvi de dades per a crear solucions de mobilitat.

Espai de dades de ciutats verdes
IRTIC - Universitat de Valéncia

Dades urbanes integrades per a ciutats sostenibles,
saludables i segures.

ARGOS
ITACA - Universitat Politécnica de Valéncia
Sensors per a mesurar fluxos de bicicletes i patinets.

e 0 O

SIEM City
Quantumssec

Dades urbanes per a detectar riscos i anticipar
incidéncies.

5G per a seguretat i emergeéncies
ISTEC
Comunicacions critiques 5G per a seguretat i emergéncies.

MUSOL
Instituto Tecnolégico de la Energia (ITE)

|A per a preveure demanda, recarrega i manteniment
d’infraestructura electrica.

ZONGTOPIA
Futurawave
Videojoc mobil per a aprendre musica: minijocs, reptes i
estudis virtuals.

Linksense -+ Alertes primerenques
Deepsense
Dades i sensors per a anticipar riscos i activar alertes.

MyTrencher
STINNOV8
IA per a orientar la formacié i millorar Pocupabilitat.

VLC City Lab
VIC - Grupo Simetria - Fliwer - The Mother Trees
Reg intel-ligent adaptat a les necessitats del jardi.

Showroom XR Immersiu VIC
viCc
Realitat estesa per a explorar projectes municipals.

® 06 0 0 ¢

SEIENT25
VIC - FDM - AIMPLAS - Valencia CF
Taps reciclats per a fabricar mobiliari esportiu.

SIGMA-IT - Incidéncias SerTIC
VIC - Foqum Analytics

IA per a classificar incidencies i donar suport a la seua
resolucio.

VISUALFY
Fusié d'Arts Technology (Visualfy)

Sensoritzacio per a senyalistica lluminosa, dades ambientals
i alertes en edificis.

DOOH NOMADS
NomAds Innovacion Digital
Publicitat digital mobil en rutes de repartiment urba.

SmartGeo LBS / Vigilo

OLS Engineering - LocationGuru Solutions
Geolocalitzacio per al seguiment i la sequretat
d’embarcacions a ’Albufera.

ETIQMEDIA - Automatitzacio de la
comunicacioé
VIC - ETIQMEDIA

IA per a organitzar continguts i analitzar la comunicacio
institucional.

Spot4Dis - Places PMR a3
VIC - SOLMES

Informacié d’aparcament disponible per a persones amb
mobilitat reduida.

COP-PILOT laa
VIC - Telefénica
loT i |A per a integrar dades i gestionar serveis urbans.

RUN2FUTURE 45
Instituto Tecnolégico de la Energia (ITE)
Sensors téxtils per a mesurar I'activitat i la fatiga muscular.

FREDCAR a5

Durantia Infraestructuras - BECSA
Revestiments reflectants per a reduir la calor del paviment.

ALERTES IV
VIC - Bombers de I'Ajuntament de Valéncia
Avisos a residents per a respondre davant emergéncies.

BuiidingEye System .
EMAC Group
Sensors de I'estat estructural i ambiental d’edificis.

INPLAN (a9

Arqueha - Carpe - UPV - JJHB

Dades i indicadors per a comparar alternatives
urbanistiques.
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https://ds4mmed.uv.es/index.php/es/que-es-ds4m/
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/5g-emergencias/?
https://www.ite.es/el-ite-consolida-los-primeros-resultados-de-musol-el-proyecto-que-usa-ia-y-big-data-para-impulsar-la-movilidad-urbana-sostenible/?
https://zongtopia.com/?
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/fliwer-one/?
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/showroom-xr-de-valencia-innovation-capital/?
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/tapones-por-el-deporte-2/?
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/sigma-it-sistema-inteligente-de-gestion-y-modelado-de-averias-it/
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/comunicacion-automatizada-agente-de-ia-para-la-generacion-de-contenidos/
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/spot4dis/
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/cop-pil/
https://www.ite.es/i-d-i/proyectos/run2future/
https://becsa.es/noticias/becsa-avanza-en-la-validacion-de-recubrimientos-asfalticos-para-mitigar-el-efecto-isla-de-calor/
https://valenciainnovationcapital.com/proyecto/alertes-iv/
https://emac.es/building-eye-system-juntas-dilatacion
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Tota Valencia, un laboratori per a innovar

L’administracié municipal esta exercint un paper actiu com a aliada de la innovacié, ampliant
durant aquest any la Relacié amb els Recursos Urbans preautoritzats i posats a disposicié de
I’ecosistema com ara espais, infraestructures i esdeveniments perqué la ciutat es consolide com

un veritable laboratori viu.

Aguesta expansié respon a una voluntat clara d’anticipar-se i respondre a les necessitats de
I’ecosistema d’innovacié, aixi com als nous reptes urbans que van emergint. Paral-lelament,
s’estan assentant les bases d’un sistema intern de gestio i actualitzacidé continua d’aquests
recursos, orientat a millorar I’eficiéncia i agilitat en la seua posada a disposicio, reforgant la
capacitat del Sandbox per a oferir un marc cada vegada més robust, ordenat i accessible per a

I’experimentacio.

(XA (]
LA
Ampliem en més v o e,
d’un 40% els v % v
L " L :'
recursos * »
. . v’ * 0 b 7 "'9"
disponibles al . ': o,y 98 .e
. ® ®
Sandbox Urba de AT v o
Valéncia ’ ’
L)
L 4
4
’

Mas de 190 recursos
urbanos disponibles

Espacios Infraestructuras Eventos

Aqgui tienes la

lista completa
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https://www.valencia.es/web/sandbox/cas/recursos-urbanos-del-sandbox
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Els Recursos a disposicio de I’ecosistema en xifres

En aquest primer any, el Sandbox ha ampliat notablement la seua Relacié de Recursos
Urbans, que ascendeix ja a 150 espais, infraestructures i esdeveniments posats a
disposicié de I’ecosistema innovador. La diversitat i versatilitat dels recursos incorporats
permeten la prova de solucions i reptes que aborden des de la transicié verda fins a la
digitalitzacié urbana. Cada edifici, cada espai public i cada esdeveniment és aixi una

oportunitat per a provar noves tecnologies i accelerar-ne I'adopcié.

Nous recursos urbans incorporats a la Relacio6 a

28 .. . . ..
sollicitud de I’ecosistema d’innovacid

Delegacions municipals facilitadores de
Recursos urbans

12

Altres entitats del sector public local
locals facilitadores de Recursos urbans

. ) LA RELACIO DE RECURSOS URBANS UN ANY DESPRES:
Tipologia INCORPORACIO PROACTIVA, MULTIDISCIPLINARIA | DIVERSA

\ @ Espai
‘ Infraestructura
Esdeveniment

Ambits tematics
Esports . Comerg i mercats

Acci6 cultural, Patrimoni, @) Altres

. \ Recursos Culturals .
. . Turisme

Serveis Socials Innovacio, Tecnologia

‘ Pedanies, Participacid i . Sl lssaial e [z
Accidé Veinal Falles
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Alguns dels Recursos Urbans inclosos aquest any

Clrc’ﬁla de Curses Populars g

de Valéneia &

—Bibliotecai Heme;ote/é
Historicashunicipal™

Slstema mumclpal de francs; -
marjals i extremals

PLATAFORMA VLCI

Gestion de la ciudad a través de indicadores en tiempo real

T Palau de Congressos de \falenma
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Innovant en espais, infraestructures i esdeveniments

ON S’ESTA PROVANT?

(Carrers, places i xarxa viaria urbana: Plaga de \

’Ajuntament, carrers de Ciutat Vella, carrer Aimassora,
C/ Naturalista Rafael Cisternas, C/ Naturalista Arévalo
Baca, C/ Tramuntana, Coldn, Russafa, carrils bici,
calgades, itineraris ciclistes, zones per a
vianants/APR, semafors, pals i senyalitzacié urbana.

. Platgesi passejos maritims: Platja de la Malva-rosa,
passeig maritim i zona de platja vinculada a les OIT.

. Zonesverdes i espais naturals: Jardi del Turia,
Devesa-Albufera, I'Albufera i espais gestionats per
I’'OAM Parcs, Jardins i Biodiversitat Urbana.

. Séquiesiinfraestructures de reg: Sistema de Francs,
Marjals i Extremals i xarxa de séquies de la zona oest
de la carretera En Corts.

. Monuments i patrimoni urba: Torres de Serrans,
Monument al Marqués de Campo, Monument a José
Ribera, Monument a Teodoro Llorente, Conjunt
escultoric Doctor Moliner i Escultura Pal-les Atena.

« Mercats municipals: Mercat Central, Algirés, Grau,
Torrefiel, Rojas Clemente, Mossén Sorell, Jerusalem,
Cabanyal, Russafa, Jesus-Patraix, Castella-Av. del Cid
i Benicalap.

. Edificis i equipaments municipals/institucionals: Palau
de Congressos de Valéncia, La Harinera, Les Naus,
dependéncies de la Policia Local i entorn de Valéncia
Innovation Capital.

. Installacions esportives i espais vinculats a I’esport:
installacions i poliesportius municipals, estadi del
Llevant, Circuit de Curses Populars i Marato de
Valéncia.

. Infraestructures hidrauliques i de sanejament: EDAR El
Saler, EDAR El Palmar i EDAR El Perellonet.

. Plataformes, sistemes i dades municipals: Plataforma
Urbana de Dades VLCi, Observatori de Salut Urbana de
Valéncia, SerTIC i intranet municipal.

. Equipaments i espais vinculats a I'ocupacié: Fira de
I'Ocupacié de Valencia i centres municipals
d’ocupacio.

. Oficines i recursos turistics: OIT de la plaga de
’Ajuntament, Aeroport, platja i estacié Joaquin
Sorolla; rutes turistiques municipals.

. Edificis residencials: edificis de Valéncia i
urbanitzacions Casbah i Proval a Devesa-Saler.

. Installacions d’entitats col-laboradores: AIMPLAS.

. Ambits de planejament urba: Area Funcional 5:
Campanar, El Calvari, Marxalenes, Tormos, Sant Antoni
i Morvedre.

N\ J

ELS MES SOL-LICITATS

Espais naturals i
infraestructures
verdes i blaves

Q

Espais de
congressos,
esdevenimentsi
infraestructura
administrativa

NS

¥
< N Places, barris i espai
I g Rl A urba obert

b

Monuments i
elements del
patrimoni historic

dé

Oficines
d’informacidé
turistica i atencid al
visitant

Patrimoni historic, f ] ] @
museus, congressos ' ?

i centres expositius
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RECURSOS | MATERIALS PER A GUIAR EL PROCES | AMPLIAR LIMPACTE | VALOR
DE LA PARTICIPACIO

Des de ’Ajuntament de Valéncia s’han desenvolupat ElabOFaCIO del

diferents continguts amb I'objectiu d’oferir a Sandbox( ToolKit

I’ecosistema eines clares i accessibles que

reduisquen barreres, aclarisquen el procés de

sollicitud i faciliten la seua participacié aprofitant
aixi al maxim el seu pas pel Sandbox, enfocant-se a
generar solucions i obtenint el maxim rendiment dels

aprenentatgesiresultats que es generen a la ciutat.

=i Y =5 =
INFORMA: ’ VALENCIA,
CONSTITUCION DE FAQ's. CIUDAD AMIGA DE
GUIA DE GARANTIAS. Preguntas LA INNOVACION
PARTICIPACION frecuentes
EN EL SANDBOX

sandbox - e=3 sandbox - e’ sandbox - e
URBANO DE $
VALENCIA

!*::!; . ::1:, - i :‘:‘1: .

Publicacié d’una série de videos
breus i practics que expliquen el
funcionament del Sandbox, les

eines disponibles i les principals

fases del procés: accés,

| )
« hwidreds of ValEhoia resourges 'rédym & SOl oo~

desenvolupament i sequiment

de les proves, i tancament de . . .
P « Video Generic presentation

« Video What is the Sandbox’s ToolKIT?

« Video How do | access the VLC SBX?

« Video How are tests monitored in VLC SBX?
. Video How does a testing come to an end?

I’experimentacio.



https://www.valencia.es/documents/d/sandbox/sbx-kit-01-r01-cas-guia-de-participacion-en-el-sandbox-urbano-de-valencia_min
https://www.valencia.es/documents/d/sandbox/sbx-kit-05-r02-cas-informacion-constitucion-garantias
https://www.valencia.es/documents/d/sandbox/sbx-kit-04-r01-cas-valencia-innovation-friendly-city
https://www.valencia.es/documents/d/sandbox/sbx-kit-02-r02-cas-faqs
https://www.youtube.com/watch?v=VkA9lsRQDGI
https://www.youtube.com/watch?v=VkA9lsRQDGI
https://www.youtube.com/watch?v=D1ax9jXFLvI
https://www.youtube.com/watch?v=D1ax9jXFLvI
https://www.youtube.com/watch?v=D1ax9jXFLvI
https://www.youtube.com/watch?v=D1ax9jXFLvI
https://www.youtube.com/watch?v=D1ax9jXFLvI
https://www.youtube.com/watch?v=D1ax9jXFLvI
https://www.youtube.com/watch?v=8DtymH64_2A
https://www.youtube.com/watch?v=8DtymH64_2A
https://www.youtube.com/watch?v=8DtymH64_2A
https://www.youtube.com/watch?v=8DtymH64_2A
https://www.youtube.com/watch?v=8DtymH64_2A
https://www.youtube.com/watch?v=8DtymH64_2A
https://www.youtube.com/watch?v=8DtymH64_2A
https://www.youtube.com/watch?v=o6hkOt7RUdI
https://www.youtube.com/watch?v=o6hkOt7RUdI
https://www.youtube.com/watch?v=o6hkOt7RUdI
https://www.youtube.com/watch?v=o6hkOt7RUdI
https://www.youtube.com/watch?v=o6hkOt7RUdI
https://www.youtube.com/watch?v=o6hkOt7RUdI
https://www.youtube.com/watch?v=o6hkOt7RUdI
https://www.youtube.com/watch?v=4ThLEvwHWSM
https://www.youtube.com/watch?v=4ThLEvwHWSM
https://www.youtube.com/watch?v=4ThLEvwHWSM
https://www.youtube.com/watch?v=4ThLEvwHWSM
https://www.youtube.com/watch?v=4ThLEvwHWSM
https://www.youtube.com/watch?v=4ThLEvwHWSM
https://www.youtube.com/watch?v=4ThLEvwHWSM
https://www.youtube.com/watch?v=4ThLEvwHWSM
https://www.youtube.com/watch?v=8DtymH64_2A
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ACOMPANYAMENT | PROCES AGIL | LLIURE DE BUROCRACIA PER A

EXPERIMENTAR A VALENCIA

I\Iles de La visio de I'administracié com a facilitadora de la

accions de innovacio ha partit d’'una estratégia activa
sSu por‘t d’acompanyament i assisténcia en els procediments.
a |’eCOSiStema Al llarg d’aquest any s’han mantingut més de 152

trobades amb empreses, startups, centres

d’investigacié i altres entitats interessades,

orientades a explicar el funcionament del Sandbox i

atendre consultes per a contribuir a una millor

orientacié de les propostes i proves d’innovacié als

recursos i reptes de la ciutat.

La gestié de les sollicituds del Sandbox Urba de
Valéncia s’ha mantingut en terminis aqils: el
temps mitja de tramitacio, des de I’entrada de
la sollicitud al sistema fins a la seua resolucid,
s’ha situat en 90 dies, per davall dels tres
mesos que estableix Pordenancga. Aquesta dada
posa de manifest la voluntat de "Ajuntament
d’ajustar els temps administratius als ritmes de
la innovacio, reduint la incertesa de les entitats
participants i facilitant que els projectes
puguen iniciar les seues proves a la ciutat amb

major rapidesa i sequretat.

resolucions
n

otificades en
menys de S mesos
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L’elevat nivell de sollicituds autoritzades és de projectes

reflex d’un model de gestié municipal obert a la autoritzats

innovacié i orientat a trobar un encaix viable

per a les propostes que compleixen les

condicions d’accés. L’'acompanyament técnic i

administratiu contribueix a concretar I'abast de

les proves, identificar els recursos urbans més

adequats i establir les condicions técniquesii

juridiques necessaries facilitant el

desenvolupament de I’experimentacié amb

’enfocament més apropiat per a les entitats

promotores i per a la ciutat.

Desenvolupament El Servei d’Innovacié de Valéncia esta desenvolupant un

d’una
(metodologia)
innovadora d’
indicadors i
gestid
documental
automatitzada

sistema d’automatitzacié en I'adquisicié i tractament
de dades que permeta fer un millor sequiment del
funcionament i resultats i impactes del Sandbox. Amb
un enfocament tecnoldgic la iniciativa busca
desenvolupar indicadors, automatitzar fluxos i
implementar una metodologia de gestié de la
informacié generada en 'operativa de tramitacio,

sequiment i finalitzacié dels projectes.

* Iniciativa subvencionada per la Xarxa INNPULSO i el Ministeri de
Ciencia, Innovacié i Universitats.

27



By AJUNTAMENT Memoria Biennal
I CGEEEDD sandboxeend)

Difusié i valor public: transferencia de

coneixement i oportunitats

La difusid i la transferéncia de coneixement formen part del valor public que persequeix

el Sandbox Urba de Valéncia. Durant aquests dos anys, I'obertura de la ciutat a
I’experimentacié s’ha acompanyat d’una labor orientada a compartir les seues
oportunitats, experiéncies i aprenentatges. El proposit és que cada projecte
contribuisca a una capacitat d’innovacié compartida, generant coneixements que

puguen aprofitar altres entitats, els serveis municipals i la mateixa ciutat.

Aquesta visid respon a una logica de beneficis compartits: Valéncia aporta recursos,
acompanyament i condicions reals de prova, mentre que I'experimentacié retorna
aprenentatges per a millorar solucions, orientar decisions i revisar formes d’actuacié. La
documentacié de les experiéncies i la seua posada en comu permeten ampliar aquest
retorn més enlla de les entitats directament participants, donant continuitat al

coneixement generat durant les proves.

Més de

publicacions (en
premsa, radio i digital)
compartint I’

activitat del Sandbox
Urba de Valéncia

Valéncia Innovation @57 & Ajuntament de Valéncia
Capital

g - sandbox - e=d Més de post
¥ Valéreia se estrena . en XarxeS SOCiaIS
difonent la
innovacio

como campo de

pruebas con un

robot limpia playas =

S ~
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Difusié i valor public: transferencia de

coneixement i oportunitats

Participacié en jornades per a
intercanviar coneixement al voltant
de la innovacio urbana

Sandbox Redit, DLD Future Hub, VDS, 4YFN, TNW, The Gap
in Between, Euroasian Economic Forum, Foro Green Cities

Malaga, Sports Summit Madrid, Congrés CNIS, Jornada a la

Universitat Politécnica de Valéncia (UPV), Nomads

Connect: Inside the Valencia Playbook.... ek

Coneixement compartit
amb més de 170 ciutats

Durant aquest periode, Valéncia ha
prestat suport a ciutats espanyoles i
internacionals interessades, tant
mitjangant assessorament personalitzat,

intercanvis tecnics i visites d’estudi com a

través d’espais d’aprenentatge compartit
en xarxes com Innpulso i RECI. Aquesta
labor ha facilitat la transferéencia del
coneixement acumulat a diferents
contextos locals i administracions que
busquen implementar els seus espais,
infraestructures i serveis publics orientats

a I'experimentacié.
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Les entitats promotores, els millors prescriptors

PARTICIPAR EN EL SANDBOX HA PERMES ESCALAR EL GRAU DE MADURESA DE LES
SOLUCIONS

L’experiéncia de les entitats participants confirma que el Sandbox Urba de Valéncia
actua com un accelerador de maduresa per a les solucions innovadores. Els projectes
han aprofitat les proves en entorn real per a detectar: millores de disseny i configuracié
d’equips, verificar el correcte funcionament de plataformes digitals, validar protocols
de sequretat de 'operacié amb usuaris i generar noves bases de dades que permeten

afinar algorismes i reduir marges d’error.

L’avang acumulat per I’ecosistema innovador participant ascendeix a 11 nivells de
maduresa tecnologica (TRL). La majoria de les iniciatives han avangat un o diversos
graons fins a situar-se en fases proximes al mercat, i en els casos en qué ja partien d’un
TRL alt, el pas pel Sandbox ha servit per a reforgar la seua robustesai fiabilitat en
condicions reals d’Us. En conjunt, les entitats coincideixen que el principal valor afeqgit
del Sandbox resideix a poder contrastar les seues solucions amb situacions reals de la
ciutat, usuaris finals i serveis publics, obtenint evidéncies que dificilment podrien

generar-se en un laboratori o en entorns simulats.

Aquest aprenentatge técnic i operatiu es converteix en un actiu clau per a prendre
decisions d’evolucié del producte, preparar el seu escalat comercial i obrir noves

oportunitats de col-laboracié amb 'administracié i altres agents de I'’ecosistema.

,I,I TRL (NUm. de Technological Readiness Level)
avangats per I'ecosistema innovador al
Sandbox Urba de Valéncia

Percepci6 d’ 7375

utilitat del Sandbox
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Les entitats promotores, els millors prescriptors

VALORACIO DEL FUNCIONAMENT DEL SANDBOX: FORTALESES | ASPECTES DE MILLORA

De forma agregada, les valoracions de les entitats promotores dibuixen un balang molt

positiu del funcionament del Sandbox.

Satisfaccio amb
el servei rebut

per I’equip
Sandbox

Es destaquen especialment tres
elements: ’acompanyament i
assessorament de I'equip del [ \

Sandbox, percebut com a proper i
resolutiu; la facilitat per a testar en %

un entorn urba real, amb usuaris i

condicions d’operacié auténtiques; i Entre els aspectes de millora, les
I’accés agil a infraestructures i espais entitats apunten principalment a la
municipals que, en circumstancies necessitat de sequir reduint els
normals, resultarien dificils d’utilitzar terminis de resposta i autoritzacio,
per a proves pilot. A aixd se suma la aixi com de simplificar i aclarir
visibilitat publica i projeccio alguns tramits administratius
associada als pilots, aixi com la associats al procés. També es
possibilitat d’accedir a nous clients menciona 'interés a ampliar la
potencials i recollir feedback directe relacié de recursos urbans
de la ciutadaniai els usuaris, la qual disponibles. Aquestes observacions
cosareforga el posicionament de les s’interpreten com un full de ruta
solucions en el mercat. compartit per a sequir afinant el
model, reforgant el rol del Sandbox
com a instrument cada vegada més

agil, comprensible i accessible per a

tot I’ecosistema d’innovacio.
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L’'empremta del Sandbox i els projectes innovadors

Els projectes que han finalitzat la seua participacié han constatat 'oportunitat de, a

través del desenvolupament de solucions innovadores, contribuir a impactar

positivament en la ciutat i el seu sector public local.

(Dinamitzaci() econc‘)mica)

NS
A%

’ R

L’obertura de la ciutat a I’experimentacié esta mostrant el seu potencial
per a dinamitzar I'activitat econdmica, en oferir al teixit innovador
condicions per a invertir en el desenvolupament de noves solucions. La
inversio mitjana de 12.000 € per experimentacioé reflecteix el compromis
de recursos que acompanya les proves i permet reconéixer una primera
dimensié econdmica del Sandbox: connectar les capacitats publiques

de Valéncia amb I'esforg inversor de les entitats participants.

Aquest recorrequt troba continuitat en I'arribada al mercat del 25% de
les iniciatives, que apunta a la transformacié de part d’aquest esforg en
productes i serveis amb aplicacié comercial. Es perfila aixi una
contribucié del Sandbox al desenvolupament economic: facilitar que el
coneixement i la tecnologia troben oportunitats de negocii creixement.
En una experiéncia amb un marcat protagonisme de I'’ecosistema
valencia, aquesta connexio entre experimentacié i mercat pot reforgar
la capacitat del teixit local per a desenvolupar la seua oferta innovadora

i accedir a nous clients, col-laboradors i inversions.

(A la ciutatil’entorn )

L’analisi dels primers projectes finalitzats mostra que I'impacte en la
ciutadania depén tant dels efectes produits per les solucions com de la
forma en qué aquests son percebuts i valorats. L’experimentacio en
condicions reals permet observar com s’integra una innovacié en els
usos i dinamiques existents, quins canvis resulten reconeixibles per a

les persones i quines necessitats romanen obertes.
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L’empremta del Sandbox i els projectes innovadors

En els primers projectes finalitzats poden identificar-se els seqlents

aprenentatges:

1.

La utilitat de la innovacié es fa més visible quan millora I’experiéncia
quotidiana. Les evidéncies més directes apareixen en actuacions
sobre molésties, habits o situacions que les persones reconeixen en el
seu entorn proxim. Aquesta proximitat permet valorar els resultats des
del seu efecte sobre la vida diaria i aporta una referéncia concreta per
a orientar el desenvolupament de les solucions.

La percepcioé ciutadana permet valorar si la millora assolida és
suficient. Una evolucié favorable dels indicadors pot coexistir amb
necessitats que continuen sense resoldre’s. Les experiéncies
analitzades mostren I'interés de contrastar els resultats técnics amb
les valoracions de les persones afectades, tant per a recongixer els
avangos com per a identificar quins aspectes necessiten major

atencid o continuitat.

(A la ciutatiI’entorn )

7

Els projectes finalitzats mostren que I'impacte urba i ambiental de la
innovacio depén, en bona mesura, de la seua capacitat per a adaptar-se
a les condicions reals de la ciutat. L’exposicié ambiental, la convivéncia
amb altres usos, les necessitats de manteniment o la continuitat de
'operacié introdueixen exigéncies que dificilment poden reproduir-se
en entorns controlats i que resulten determinants per a comprovar la
utilitat d’una solucié. Les proves permeten identificar aquestes
limitacions i ajustar els desenvolupaments. L’aprenentatge principal
resideix, per tant, a entendre el Sandbox com un instrument que pot
convertir millores localitzades en evidéencia Util per a orientar decisions
d’escalat, planificacié i transformacié urbana. Aquesta contribucié ha
rebut també reconeixement extern: el Sandbox Urba de Valéncia va ser
distingit amb el Premi Becsa al Millor Projecte per a la Resiliéncia Urbana
i el Foment de Solucions Sostenibles, que va destacar el seu paper com
a entorn real de validacié de solucions davant els desafiaments urbansii
climatics.
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L’'empremta del Sandbox i els projectes innovadors

( Impacte en els serveis publics municipals )

Els pilots tenen un alt impacte potencial en termes d’aprenentatgei

millora dels serveis municipals. Les solucions provades introdueixen

noves formes d’operar en ambits com neteja i residus, mobilitat,

turisme, parcs i jardins, cultura i patrimoni, participacié ciutadana,

emergéncies o gestio de dades urbanes. Aquest impacte es tradueix

en tres tipus de canvis:

Operatius, en explorar models de servei que combinen equipament
tradicional amb tecnologies emergents.

De gestio, en incorporar panells de control i dades en temps quasi
real per a prioritzar actuacions i optimitzar recursos.

De coordinacid, en requerir una col-laboracié més estreta entre

diferents arees municipals per a desplegar nous projectes.

Els primers informes de finalitzacié de proves reflecteixen diverses

conclusions d’intereés:

1.

La incorporacié d’innovacié exigeix desenvolupar capacitats dins
dels serveis. Els informes mostren que el funcionament operatiu
d’una tecnologia depén també de la preparacié del personal,
I’adaptacio de les tasques i la coordinacié entre els actors
implicats. Les proves estan permetent identificar aquest esforg
organitzatiu i comprendre qué necessita cada servei per a aprofitar
les solucions assajades.

Generar dades o recollir opinions aporta valor quan aquesta
informacié pot utilitzar-se per a decidir i actuar. La seua utilitat
requereix definir qui interpreta la informacid, com s’incorpora a les
decisions i quina resposta produeix. Els resultats assenyalen la
importancia de connectar les eines experimentades amb els

processos habituals de gestio.
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De la prova urbana a la millora normativa

(L’aprenentatge normatiu impulsat pel Sandbox Urba de Valéncia )

El Sandbox Urba de Valéncia s’esta consolidant com un espai d’aprenentatge
requlatori: a través dels projectes pilot s’identifiquen, en condicions reals, quins
aspectes de la normativa faciliten o dificulten la innovacié i quins ajustos podrien ser
necessaris per a acompanyar millor la transformacié urbana, mantenint la sequretat

juridica i la proteccié de I'interés general.

(Com ho estem fent? )

Per a fer-ho possible, i d’acord amb el que preveu I'ordenanga, s’han incorporat
mecanismes especifics en tot el cicle de proves: el protocol de proves, el sequiment
durant I'experimentacié i I'informe de finalitzacié permeten recollir de forma
sistematica aquests aprenentatges i convertir-los en coneixement que nodrira la
revisid i actualitzacié futura dels marcs normatius.
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Les primeres propostes de millora regulatoria

ELEMENTS GRAFICS EN VEHICLES AUTONOMS A
VEHICLES MUNICIPALS LA VIA PUBLICA
(Limitaci() identificada ) (Limitaci() identificada )
La normativa municipal restringeix Les ordenances de mobilitat i
la incorporacio d’elements grafics d’ocupacid de I'espai public encara no
(p. ex., codis QR) quan no estan contemplen de forma expressa la
directament vinculats al servei o no circulacio, parada o estacionament de
s’ajusten a I'estandard establert. vehicles autonoms, tant de titularitat

publica com privada.

(Qué hem aprés ) (Qué hem aprés )

Hi ha una oportunitat clara de La introduccié de vehicles autdonoms
coordinacié per a revisar aquestes requereix un marc requlatori coordinat
normes de forma conjunta amb els que done sequretat juridica a 'operacid i
serveis implicats explorant vies a I’ds de I'espai public, evitant
d’integracié coherent en els diferents interpretacions diferents segons 'espai.

suports i contemplant possibles
excepcions justificades.

(Potencials ambits de millora ) (Potencials ambits de millora )
Simplificar i clarificar requisits técnics i Incorporar explicitament en la normativa
de retolacid i revisar, actualitzar o existent els supdsits de circulacid, parada
ajustar codis 0 normes per a permetre i estacionament de vehicles autdonoms,
nous casos d’Us alineats amb el servei. desenvolupar regulacié especifica quan

siga necessari i unificar criteris entre
autoritats competents.
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Les primeres propostes de millora regulatoria

GESTIO DEL SOROLL EN
ESPAIS PUBLICS

(Limitacié identificada )

Les mesures d’autorequlacio poden
reduir episodis de soroll, perd la seua
continuitat requereix una major
integracio en les condicions de
funcionament i en la gestié ordinaria
de les terrasses.

(Qué hem aprés )

Lexperimentacié aporta informacié

sobre el comportament acustic del
mobiliari i la resposta als avisos de
soroll. Aquestes evidéncies permeten
concretar criteris de disseny i
funcionament que afavorisquen la

convivéncia entre I'activitat hostalera i

el descans veinal.

(Potencials ambits de millora )

Incorporar criteris acustics i de disseny
silencids en 'autoritzacid i renovacio de

llicéncies de terrasses, i utilitzar la

monitoritzacié per a orientar 'ordenacié

de I’espai public i les actuacions de
control.

APROFITAMENT DE
RESIDUS ALIMENTARIS

(Limitacié identificada )

Els limits de sequretat alimentaria
aplicables als productes en brut no
sempre poden traslladar-se directament
a les fraccions recuperades de residus,
ja que els tractaments modifiquen la
seua composicio i concentracio.

(Qué hem aprés )

La recuperacioé de recursos ha
d’acompanyar-se d’una avaluacio
especifica de la seua sequretat. Les
proves permeten identificar com
influeixen els processos de
transformacio en les substancies
presents i quina analisi es necessita per
a valorar els seus possibles usos.

(Potencials ambits de millora )

Clarificar els criteris d’avaluacié de les
fraccions recuperades i traslladar les
barreres detectades al dialeg amb les
autoritats competents, contribuint a
desenvolupar orientacions que faciliten
el seu aprofitament amb garanties.

4
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Les primeres propostes de millora regulatoria
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ACCES A LA INFRAESTRUCTURA
DE DADES DE LA CIUTAT

Lobertura de la plataforma de ciutat intellligent a ’experimentacié esta ajudant a
concretar les condicions d’accés i utilitzacié de les dades municipals. Aquesta
experiéncia contribueix a establir criteris més clars, atenent la naturalesa de la
informacidé i la finalitat de cada prova.

1 ‘ EXPERIMENTACIO EN
. ENTORNS PATRIMONIALS
\/ PROTEGITS

Les proves estan permetent explorar com compatibilitzar nous usos tecnologics
amb la conservacio del patrimonii el seu gaudi public. La coordinacié amb els
serveis responsables aporta referencies per a delimitar les intervencions i orientar

futures experiéncies en espais d’especial proteccid.

f_.

MOBILITAT DE
REPARTIMENT I DISTRIBUCIO
D°ULTIMA MILLA

Lexperimentacié esta aportant elements per a valorar I’encaix de noves solucions
de repartiment en I'espai public. Les condicions establertes per a les proves
permeten abordar qliestions de sequretat, circulacio i convivéncia amb altres usos
urbans, generant aprenentatges per a orientar el seu tractament municipal.
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L’ds de dades per a projectes d’innovacio

El procés de consolidacié del Sandbox Urba de Valéncia ha permés identificar I’'accés,
Pintercanvi i la reutilitzacié de les dades municipals com un dels principals ambits
d’aprenentatge regulatori. Si bé el marc europeu, i en particular el RGPD, estableix
bases clares que permeten I'Us de dades sota determinades garanties,
lexperimentacié en condicions reals evidencia que la seua aplicacié practica continua
enfrontant-se a incertesa, interpretacions dispars, solapaments normatius i cauteles
administratives.

Aquestes dinamiques, lluny d’entendre’s Unicament com una limitacid, ofereixen una
oportunitat per a analitzar com la normativa es trasllada al dia a dia de la gestio
urbana local i com pot evolucionar per a acompanyar millor la innovacio.
L'experimentacié controlada permet aixi transformar aquesta complexitat en
coneixement accionable, identificant necessitats de clarificacid, de millora de
procediments i de reforg de la coordinacioé interna, amb I'objectiu de consolidar les
dades publiques com un recurs urba estrateqic, garantint al mateix temps la proteccié
de drets i la sequretat juridica.
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La introduccio de noves metodologies
de seguiment, gestié documental i
coordinacié en el sector public local
ha siqut essencial per a garantir
’agilitat administrativa destacada per

les entitats participants.

El
suport técnic de les entitats
promotores és clau per a assequrar
’enteniment del sandbox i els seus
objectius facilitant aixi I’encaix dels

projectes d’innovacié.

S’ha constatat que la transparéncia
en els procediments, els terminisi els
criteris d’avaluacié és tan rellevant
com les oportunitatsi recursos
facilitats en el marc del Sandbox.
Com més clar és el marc de joc, mésii
millors projectes es presenten i més
eficient és la gestio interna.

sandbo - e

El Sandbox ha funcionat
efectivament com un dinamitzador
real de la innovacié i accelerador del
desenvolupament de noves solucions
innovadores

Mantenir
sempre presents els objectius del
Sandbox (generar valor public,
aprenentatge i millora de la ciutat) és
el que garanteix que cada pilot vaja
meés enlla de la demostracioé puntual i
es convertisca en un pas real cap a
una Valéencia més innovadorai
sostenible.

El valor generat pel Sandbox no es
limita a les proves d’innovacio, és
necessari recollir aprenentatges que
ha de compartir-se amb I’ecosistemai
la ciutat, per a aix0 és imprescindible
la transparéncia i la difusié de la seua
activitat.
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Els projectes d’innovacid participants

Vitalwise (DMS) Sistema de monitoritzacio
del conductor

Finalitzada W' Institut de Biomecanica de Valéncia (IBV)
Universitat Politécnica de Valéncia Mobilitat, digitalitzacio

Proves de sistema conformat per cameres de diferents caracteristiques
que, situades a l'interior del vehicle, permeten I'obtencié en temps real
de I’estat del conductor i ocupants a través d’algorismes i sistemes de

sensorica no invasius.

Vision Flow

Finalitzat Imagina Idea Crea S.L. Elements patrimonials

Digitalitzacio, cultura, creativitat i societat inclusiva

Dades, plataformes, Realitat Augmentada (RA)

Prova d’una aplicacié orientada al turisme basada en visié

computacional amb capacitat de reconeixer elements patrimonials

(edificis, monuments, espais) i oferir informacié i interaccions amb

aquests a través de dispositius mobils.

MIXMATTERS

Finalitzada | Valencia Innovation Capital; AINIA; Recycleye; SITRA
Robotica + Intel-ligéncia Artificial (I1A)

Alimentacio, bioeconomia, recursos naturals, agricultura, clima

Projecte europeu que impulsa solucions avangades per a la separacio i
valoritzacié de residus agroalimentaris, contribuint a ’economia

circular i a una gestié de residus més sostenible.
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Els projectes d’innovacid participants

CitizenBack, participacié ciutadana i millora
de la gestié urbana

Finalitzada W Universitat Politécnica de Valéncia i Valencia Innovation Capital

| Les Naus, La Harinera i Biblioteques Municipals

l Cultura, creativitat i societat inclusiva Codi QR, plataforma

Sistema de foment de la participacié ciutadana mitjangant la instal-lacio
de cartells amb QR d’accés a una plataforma. El sistema permet recollir

I’opinié de la ciutadania respecte de serveis publics.

ePlace Heritage: Preservar, divulgar i participa

Finalitzat Baukunst. Arquitectura y Patrimonio Virtual S.L.

Fibsen Monitorizaciones SL Monuments i escultures
Culturai societat inclusiva Bessons digitals, digitalitzacié 3D, blockchain

Prova i validacié d’una plataforma i sistema de gestié digital del
patrimoni historic a partir de cinc casos reals. La solucié persegueix
millorar la gestié del patrimoni avangant en la digitalitzacié de
recursos, optimitzar la presa de decisions.

UMiclean, robot autonom de neteja

Finalitzada W' Umibots Robotic Solutions S.L.
Mercat Central i Plaga de la Reina Digitalitzacio i medi ambient

Robotica, sensorica, Intelligencia Artificial

Proves de robot autonom d’IA per a la validacié del correcte
funcionament de la tecnologia, aixi com la idoneitat i capacitat de

neteja de la via en aquest tipus d’espais.
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Els projectes d’innovacio participants

LT Pilot de robotica de servei + loT

-~
Finalitzat Deliverance Enterprises S.L.
Palau de Congressos de Valéncia Digitalitzacié i telecomunicacions

Internet de les Coses (loT), robotica, sensorica

Prova de model de negoci que combina robots autonoms de servei
incloent-hi tasques com neteja i repartiment amb sensorica, loT i

plataforma per a la planificacid, supervisio i gestio de les flotes.

Ecoterrasses sostenibles

Finalitzat Valencia Innovation Capital; Associacié d’Hostalers de Russafa

Barri de Russafa Clima i medi ambient, salut, seguretat

Desplegament d’un pilot de terrasses basades en disseny
ecosostenible, respectuds amb el medi ambient i amb elements
innovadors per a millorar la convivéncia, reduir efectes sonors i millorar

el descans en zones de major activitat d’oci i turisme.

METAVERS

Finalitzat Valencia Innovation Capital; R8S3T
La Harinera i Les Naus Cultura, creativitat i societat inclusiva

Realitat Estesa i Augmentada + Digitalitzacié 3D

Disseny i lliurament d’un entorn virtual immersiu que representa
digitalment La Harinera i Les Naus i funciona com a hub digital,
permetent 'accés remot a esdeveniments, continguts interactius i

experiencies gamificades.
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Els projectes d’innovacio participants

Flash Park Valencia, optimitzacié de
I’estacionament i mobilitat urbana

Flash Park S.L. Palau de Congressos de Valéncia
Mobilitat, digitalitzacio

Proves d’una solucié de gestié d’estacionament que utilitza sensors i
verificacié Bluetooth per a optimitzar I'Us de places en temps real i reduir
la congestié en arees clau. La solucié contribueix a la reduccié
d’emissions i I'Us incorrecte de places reservades, aixi com la millora

d’accessibilitat i experiéncia d’usuari.

UMImarket, robot autonom de logistica
d’dltima milla

Umibots Robotic Solutions S.L.

Mercat Central i Plaga de la Reina Digitalitzacid, industria

Proves en entorn de funcionament d’'Umimarket, un robot electric i
autonom de tasques de logistica d’ultima milla com la recollida i

lliurament de paqueteria en superficies de comerg.

Hortatech, revaloraciéo ambiental i
patrimonial de I'aigua de req

Baukunst. Arquitectura y Patrimonio Virtual S.L.

Fibsen Monitorizaciones SL 6 mesos Recursos naturals i agricultura
Séquies, francs, marjals i extremals Sensorica, plataformes

Proves i experimentacié d’un projecte que combina la sensorica de la
xarxa de séquies amb el desenvolupament d’un panell de control per a

facilitar el sequiment i gestié de 'aigua.
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UMibeach, robot autonom en platges

Umibots Robotic Solutions S.L
Platja de la Malva-rosai el seu Digitalitzacio i medi ambient

Robotica, sensorica, Intelligencia Artificial

Proves i experimentacié amb un robot eléctric i autdnom d’lA amb

{

7
=
%  capacitat per a netejar via publica i platges detectant i recollint
‘= residus enla sorra. La solucié podria millorar sostenibilitat, eficiéncia i

neteja d’aquests espais.

Valencia BioSoundscape. Ecoturisme i
biodiversitat.

Instituto de Telecomunicaciones y Aplicaciones Multimedia

ik 4 9 mesos Jardi del Taria § ecursos naturals, clima | medi ambien
| US,

Monitoritzacié acustica i Intelligéncia Artificial, loT

Demostrador loT de monitoritzacié acustica d’ocells basat en IA per a
recaptar dades que permeten fomentar I’ecoturisme, la biodiversitat i

la conservacio i renaturalitzacié de la ciutat de Valéncia.

Zentropy MICE

l Universitat Politecnica de Valéncia (UPV) - anys
=

bt Palau de Congressos de Valencia i congrés Energia i mobilitat

|

Prova d’un nou concepte sostenible de turisme de congressos sota un
enfocament d’entropia urbana. Mesurament d’elements a partir d’una
calculadora d’entropia (energia, matéria i coneixement) pilotat en dos

esdeveniments diferents mentre es llanga una eina de seguiment

d’experiéncia turistica.
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Sistema Intel-ligent de prevencié i
seguiment de robatoris de bicicletes

RidePetal S.L.

Policia Local de Valéncia i Edifici Municipal de la Junta Municipal de Ciutat Vella

) Seguretat per a la societat Dades, Internet de les Coses (loT)

Sistema Intel-ligent de prevencié i sequiment de robatoris de bicicletes
mitjangant Apple AirTag i denuncia automatitzada, una solucié pionera

per a combatre el robatori de bicicletes a Valéncia en temps real.

Mercado Municipal - TuTurno

Mercats de la ciutat de Valéncia Digitalitzacio i telecomunicacions

Integracioé de dades, algorismes

Programari de gestié de torns en comergos mitjangant la presa de

P

torns en escanejar un QR i alertes al mobil adaptat a un entorn

multicomerg en el qual existeix competencia entre els comergos.

BuildingEye System

Sensodrica + Internet de les Coses (loT)

Sistema loT per a monitoritzar continuament parametres
estructurals d’edificis i anticipar anomalies.
*Imatge de: EMAC Group
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Edison AR. Presentacions immersives
amb RA i XR en auditoris urbans

Breinstorm Multimedia S.L.
Palau de Congressos de Valéncia Digitalitzacio i telecomunicacions

Realitat Augmentada (AR) i Realitat Estesa (XR)

Eina per a presentacions audiovisuals immersives i interactives en directe
amb AR i XR que permet als ponents interactuar amb contingut digital

tridimensional en temps real i combinar elements fisics i virtuals sense I’Us

d’ulleres especials per a I'audiéncia.

CitCom.ai

Laboratori europeu on startups i empreses poden provar models d’lA i
robots en ciutats reals, amb suport legal i requlatori. Format per 32

institucions en 11 paisos, ofereix espais digitals, fisics i virtuals per a

experimentar

Green Motion, rutes esportives recorreguts
saludables

Green Urban Data S.L.
Oficines d’atencié al turisme i informacié de rutes Turisme, Esport

Integracié de dades, algorismes

Aplicacié web de transformacié de rutes esportives urbanes en

recorreguts saludables mitjangant dades ambientals.
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AIR-PURIFIED VLC

Alimentacio, bioeconomia, recursos naturals, agricultura, clima

Asociacion para el Fomento de la Innovaciéon y la

Sostenibilidad en la Arquitectura, Ingenieria y Construccién

Descontaminacio i purificacié ambiental de Valencia a través d’elements

constructius urbans que funcionen com a petits pulmons per a la ciutat

Centre d’Interpretacié Avancat

Valencia Innovation Capital 2 mesos

Placa de la Crida i Torres de Serrans Digitalitzacio i telecomunicacions
Realitat Augmentada (AR) i Realitat Estesa (XR)

S’emmarca en el projecte "Turisme Accessible”, iniciativa guanyadora dels

reptes GovTech que té com a objectiu principal superar la falta

d’accessibilitat a monuments historics, mitjangant tecnologies

d’avantquarda.

EasyBall

EASYBALL S.L. Salut, esport
IDE Ciutat Jardi Internet de les Coses (loT) + Plataformes

Implantacié d’un servei autonom de lloguer de material esportiu en
instal-lacions esportives publiques mitjangant la instal-lacié de taquilles

intelligents
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BELOQ

. Particular, Jesus Gracia Casani
Plaga de Bruges Energia i mobilitat
Internet de les Coses (IoT) i Sensorica

Instal-lacié de moduls d’ancoratge sequr per a bicicletes i VMP, que

proporciona un servei d’estacionament als usuaris.

RelWAdd

Universitat Politecnica de Valéncia
EDAR El Saler, EDAR El Palmar i EDAR El Perellonet JR Materials + Sensorica

Alimentacio, bioeconomia, recursos naturals, agricultura i medi ambient

Dispositiu de valoritzacié de nutrients d’aigles residuals urbanes i
eliminacié de contaminants emergents mitjangant tecnologies

electroquimiques i de membranes.

Data Space for Mobility Mediterraneo
(DS4AMMED)

Universitat de Valéncia (IRTIC)
Plataforma urbana de dades VLCi Energia i mobilitat

Plataformes + Dades

Creaci6 d’un espai de dades que integra i harmonitza informacié per a

millorar la gestid, planificacié i sostenibilitat de la mobilitat urbana.
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Espai de Dades de Ciutats Verdes,
Sostenibles, Saludables i Sequres

Universitat de Valéncia (IRTIC) Plataformes i Dades

Plataforma urbana de dades VLCi i Observatori de Salut Urbana de Valéncia
Alimentacio, bioeconomia, recursos naturals, agriculturai clima

Desenvolupament d’un espai de dades urba que permeta integrar,
- A analitzar i compartir informacié relacionada amb mobilitat, sostenibilitat
vidbaveic)

ambiental, salut i sequretat, per a avaluar i verificar I'impacte de les

—

politiques publiques.

SIEM City

Plataforma urbana de dades VLCi Seqguretat per a la societat

Intelligéncia Artificial (IA) i Algorismes

Desplegament pilot d’una plataforma de ciberintel-ligencia urbana
orientada a la integracid i correlacio en temps real de dades municipals
amb fonts externes, amb 'objectiu de generar alertes predictives i

oferir una visié operativa unificada de la ciutat.

INPLAN

Arqueha, Carpe, Universitat Politécnica de Valéncia, JJHB.

Infraestructura tecnica i procedimental del Servei de Planejament

vinculada al Pla Especial de I’Area Funcional 5

‘ \ ‘ Digitalitzacié i telecomunicacions Dades + Algorismes

g Metodologia digital basada en dades, indicadors i simulacié per a donar

¥ M suport a processos reals de planificacié urbana.
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5G Emergéncies

INFRA. | SERV. TELECOM. | CERTIFICACIO SAU
= =
- ix" e fm La Crida i Estadi Ciutat de Valencia 1 dia (Esdeveniment de La

Plataformes + Internet de les Coses (IoT) Seguretat per a la societat

Proves pilot de comunicacions critiques de banda ampla per als cossos de
seguretat i emergencies sobre xarxa publica 5G SA1 en entorn urba de

Valéncia en condicions de congestié de la xarxa.

Mobilitat Urbana Sostenible per a
comunitats Locals (MUSOL)

Institut Tecnologic de I’'Energia (ITE)
Plataforma urbana de dades VLCi Energia i mobilitat

Intelligencia Artificial (IA) + Algorismes

Desenvolupament i validacié de solucions avangades per a la mobilitat
electrica sostenible, mitjangant I'ds d’intel-ligencia artificial, models

predictius i estandards oberts d’interoperabilitat.

ZONGTOPIA

FUTURAWAVE SRL Cultura, creativitat
Plataformes + Blockchain

Plataforma mobil que integra aprenentatge musical, videojocs i
construccié de comunitat mitjangant gamificacid, minijocs interactius i

continguts educatius, amb I'objectiu de millorar habilitats musicals i

professionalitzar els creadors en ’economia creativa.
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Plataforma Linksense

g DEEPSENSE S.L. Sequretat per a la societat
(\n———’i Palau de Congressos de Valéncia Sensorica + Algorismes

Plataforma de governanga territorial que integra dades urbanes,
serveis digitals SaaS i processos municipals. Es proposa testar
I’escalabilitat i adaptacié del Modul d’Alertes Primerenques, basat en
models de prediccié temporal i integracié de dades de sensodrica

urbana.

MyTrencher: la ruta cap a I’ocupabilitat
impulsada per IA i analisi predictiva

Fira de I'Ocupacioé de Cultura, creativitat i societat inclusiva
Intelligéncia Artificial (IA) +

Plataforma basada en |IA per a connectar talent i ocupacié i analitzar les

bretxes de competéncies professionals.

VLC City Lab

Il Valencia Innovation Capital i The Mothers Trees
1 o8 Grupo Simetria; Fliwer
Sl Carrer d’Almassora Internet de les Coses (loT) + Sensorica

Alimentacid, bioeconomia, recursos naturals, agricultura i clima

Implementacié i validacié d’'un sistema de reg urba intelligent basat en
tecnologia loT per a millorar la gestié eficient de l'aiqua i la salut de

’arbratge urba a la ciutat de Valéencia.
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Showroom XR

En marxa Valencia Innovation Capital
La Harinera Cultura, creativitat i societat inclusiva

Realitat Estesa i Augmentada + Digitalitzacié 3D

Disseny i desenvolupament d’una experiéncia immersiva XR accessible
mitjangant ulleres VR, que permet recdrrer virtualment espais com La
Harinera i Les Naus, i interactuar amb contingut informatiu, grafic i

audiovisual.

SEIENT25

Valencia Innovation Capital; AIMPLAS, Valencia C.F
Fundacié Esportiva Municipal (FDM)
Mestalla - Valencia CF - Instal-lacions Esportives FDM afectades per la DANA

Alimentacid, bioeconomia, recursos naturals, clima i medi ambient

Reciclatge de taps d’ampolla recollits a I'estadi de Mestalla per a la
seua transformacio en seients, tamborets i xarxes de ping-pong
destinats a installacions esportives municipals afectades per la
DANA.

SIGMA-IT Gestio d’incidéncies SerTIC

Entornintern de SerTIC i intranet municipal

Intel-ligéncia Artificial (IA) + Algorismes ) Digitalitzacié i telecomunicacions

Sistema basat en IA per a resoldre, classificar, prioritzar i anticipar
incidéncies tecnologiques municipals.

* Imatge de: Valencia Innovation Capital
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VISUALFY
Fusié d'Arts Technology S.L. (VISUALFY)

Cultura, creativitat i societat inclusiva
2l Sensorica + Internet de les Coses (loT)

Explotacié avangada de la sensorica ja instal-lada en els llums de
senyalitzacié de La Harinera, amb capacitat de capturar parametres
ambientals i de seguretat (temperatura, humitat, qualitat de I'aire,

vibracio, etc) i gestionar-los mitjangant una plataforma interoperable.

DOOH_NOMADS

Xarxa viaria urbana de Valencil Digitalitzacio i telecomunicacions
Plataformes i Algorismes

Proves d’una solucié de publicitat exterior digital mobil mitjangant

motxilles LED, geolocalitzacié i gestié remota de continguts per a
validar el seu funcionament, seguretat i convivéncia en desplagaments

urbans d’dltima milla.
* Imatge de: Valencia Innovation Capital

SmartGeo LBS / Vigilo

OLS Engineering Dades i Algorismes
Albufera de Valéncia Sequretat per ala societat

Plataforma de deteccio, reconstruccido de moviments i generacio

d’alertes en entorns aquatics, especialment en aquells on no existeix

cobertura convencional de radar/AlS.
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Plataforma ETIQMEDIA

ETIQMEDIA Soluciones Audiovisuales
- Documentacio institucional i material de comunicacié
‘—A.t.
fﬂ‘ !l ' Digitalitzacidé i telecomunicacions Intelligéncia Artificial (IA) + Plataformes]
n

Plataforma digital que cobreix el cicle de comunicacié institucional,

incloent-hi la ingesta i indexacié de continguts multimédia, la generacié
automatica de propostes de contingut, la creacié i personalitzacié de

continguts per a diferents canals i publics.

Plazas PMR / Spot4Dis

Valencia Innovation Capital; SOLMES
Plataforma VLCi Sensorica + Internet de les Coses (loT)

. —
Energia i mobilitat

Proves d’una solucié basada en dades urbanes i sensorica per a
monitoritzar places reservades, detectar ocupacions indegudes i
millorar la gestié de I’estacionament a la ciutat.

* Imatge de: Valencia Innovation Capital

COP-PILOT (Collaborative Open Platform for
PILOTing services)

Valencia Innovation Capital i UPV
Infraestructures urbanes i Plataforma VLCi X Digitalitzacié i telecomunicacions

Internet de les Coses (loT) + Intelligencia Artificial (1A)

Creacid d’una plataforma oberta colllaborativa que permeta connectar
dades i tecnologia entre diferents sectors amb la finalitat de millorar

I'eficiéncia i facilitar el desenvolupament de solucions innovadores.
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o PUNZRUTORE

Circuit de Curses Populars — Marato de Valéencia i poliesportius municipals

Sensorica + Internet de les Coses (loT)

Proves de sensors wearable integrats en peces esportives per a
monitoritzar la fatiga muscular en temps real i validar el seu funcionament
durant la practica de cursa.

*Imatge de: Valencia Innovation Capital

FREDCAR

Superficie asfaltada municipal Materials + Sensorica

Alimentacid, bioeconomia, recursos naturals, clima i medi ambient

Proves de recobriments asfaltics d’alta reflectancia termica per a validar
la seua capacitat de reduir la temperatura del paviment i mitigar I’efecte
illa de calor en entorn urba real.

T aRR e~ *Imatge de Becsa Simetria
¥ DE VALENCIA | // capi

ALERTES IV

Valencia Innovation Capital, Centre de Comunicacions de Bombers

Edificis residencials de Valéncia
Seqguretat per a la societat Plataformes + Dades

Proves d’una plataforma de comunicacidé i suport a emergéncies per a
agilitzar I’evacuacio d’edificis i facilitar la intervencié dels bombers
mitjangant avisos en temps real a residents i serveis d’emergeéncia.

*Imatge d’ITE Centro Tecnolégico
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